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ACILIS — GIRIS

ilkokul 8gretmenleri icin 'Stirdirilebilir bir gezegen icin birlikte oynayalim (P4P)' proje
rehberine hos geldiniz. Bu arag, egitimcilerin ¢evre egitimine vyenilik¢i ve
oyunlastiriimis bir yaklasim uygulamalarina olanak saglamak icin tasarlanmistir.

Erasmus + P4P projesi, kolektif farkindalik ve eylem ihtiyaci ile mevcut cevresel
zorluklari ele alarak cevre egitimi alaninda bir yenilik feneri olarak durmaktadir.
Ortaokul 6gretmenlerine gelecek neslin zihnine gevre bilincini asilamak igin essiz bir
firsat sunarak degisim icin bir katalizor gorevi gormektedir.

P4P, ilgi cekici bir masa oyunu ve uygulama olusturarak cevre bilinci ile uygulanabilir
degisim arasindaki boslugu kapatmayr amaglamaktadir. Amag, 6-12 yas arasi
ogrencileri geleneksel sinif yontemlerinin 6tesine gecen oyunlastiriimis bir 6grenme
deneyimine daldirmaktir. Oyunlastirmanin giciinden yararlanarak, P4P projesi ¢cevre
sorunlari hakkinda 6grenmeyi yalnizca bilgilendirici degil ayni zamanda eglenceli hale
getirerek konuya karsi gergek bir ilgiyi tesvik etmektedir. Cevresel endiselerin arttigi
bir cagda, P4P projesinin dnemi, ozellikle COVID-19 salginiyla daha da kotiilesen bir
sorun olan tek kullanimlik plastiklerdeki endise verici artisa odaklanarak hayati 6nem
tasimaktadir. P4P, bu cevresel tehdidi dogrudan ele alarak, zararh aliskanliklar
kesmeyi ve geng¢ nesil arasinda slrdirilebilir uygulamalari tesvik etmeyi
amaclamaktadir.

Cevre egitimi, insan eylemleri ile gezegenimizin refahi arasindaki karmasik
baglantilarin farkinda olan sorumlu vatandaslar olusturmanin anahtari olarak ortaya
¢ikmaktadir. P4P projesi, c¢evresel sorumluluk duygusunun gelistiriimesinin,
ogrencilerin gevresel zorluklari ele almak ve olumlu degisime katkida bulunmak igin
gereken bilgi ve becerileri edinebilecekleri sinifta basladigini kabul etmektedir.

Cevrenin koruyuculari olarak 06gretmenler, 06grencilerinin bakis acilarini  ve
davraniglarini sekillendirmede 6énemli bir rol oynarlar. Geng zihinleri, strdarilebilir
secimler yapmak igin bilgi, empati ve motivasyonla donatiimis, ¢evreye duyarli
vatandaslar haline getirme glicliyle, P4P projesi, gezegenimize deger veren ve onu
koruyan bir nesil yetistirmede 6gretmenlerin merkezi rolini kutluyor.



BAGLAM

P4P, ozellikle tek kullanimhk plastikler ve gezegen Uzerindeki etkileri gibi kritik bir
sorunla ilgili olarak ilkokul 6grencileri icin kapsamli bir ¢evre egitiminin eksikligini, ilgi
¢ekici masa oyunlari ve bir oyun uygulamasi sunarak ele aliyor; bu, ilkokul
ogrencileriyle yanki uyandirmak icin titizlikle tasarlanmis oyunlastirilmis egitim
araclaridir. Bu araclar yalnizca pandemi tarafindan tetiklenen devam eden
degisikliklere yanit vermekle kalmiyor, ayni zamanda tek kullanimlik plastiklerin artan
kullanimina kargi proaktif bir dnlem olarak da hizmet ediyor. P4P, gen¢ nesilleri
surdirulebilir uygulamalar konusunda egitme c¢abalarini yenileme ihtiyacini kabul
ediyor ve geng 6grencilerle hassas konulari tartismanin getirdigi benzersiz zorluklari
kabul ediyor.

P4P Projesinin Temel Bilesenleri:

1. Suirdirilebilir Kalkinma Hedefleriyle (SKH) Uyum Saglama: P4P, Birlesmis Milletler
Surdurilebilir Kalkinma Hedefleriyle (SKH) uyumludur ve 6zellikle kaliteli egitim, iklim
eylemi ve sorumlu tiketim ve Uretimi hedefler. Proje, mifredat icerigine entegre
edilmis kullanima hazir egitim kaynaklari olusturmayi ve 6gretmenlerin ¢evre koruma
konusunda etkili dersler vermesini kolaylastirmayi amaglamaktadir.

Surdurilebilir Kalkinma ve SKH'ler: Gelecek nesillerin ihtiyaglarini karsilama yetenegini
tehlikeye atmadan mevcut ihtiyaclar karsilayan kalkinma olarak tanimlanan
surdirulebilir kalkinma, ekonomik blylimeyi, sosyal katilimi ve cevre korumayi
uyumlu hale getirmeyi icerir. Strdirilebilir Kalkinma Hedefleri (SKH'ler), gezegeni
korurken refahi tesvik etmek ve yoksulluk, ekonomik bliylime, sosyal ihtiyaglar ve
cevre sorunlarini ele almak icin tiim Glkeler tarafindan yapilan bir eylem ¢agrisidir. P4P,
Ozellikle tG¢ SKH ile uyumludur: kaliteli egitim, iklim eylemi ve sorumlu tiiketim ve
Uretim, strdirilebilir kalkinmaya yonelik kiresel cabaya katkida bulunur.

SDG'lerin "SP" perspektifi, insanlar, Gezegen, Refah, Ortaklik ve Baris'i icerir. (People,
Planet, Prosperity, Partnership, and Peace) Surdirilebilir Kalkinma Zirvesi 2015
sirasinda olusturulan 17 Kalkinma Hedefi, kiiresel zorluklari ele almak ve sirdiirilebilir
uygulamalari tesvik etmek icin kapsamli bir cerceve sunar. P4P'nin kaliteli egitim, iklim
eylemi ve sorumlu tiketim ve Uretime olan baghhgi, olumlu cevresel degisimi tesvik
etmeye ve uyumlu bir gelecek saglamaya yonelik daha genis bir 6zveriyi yansitir.



2. Oyun Tabanh Ogrenmenin (OTO) giicii: Oyun Tabanh Ogrenmenin (OTO) hassas
konulari ele almadaki potansiyelini fark eden P4P, bunu glicli bir metodoloji olarak
kullanir. OTO, cocuklari cevresel sorunlari anlamaya ve davranis degisikliklerini
motive etmeye yaklastiran dinamik bir yaklagim oldugunu kanitlamistir. Bir masa
oyunu ve bir multimedya oyunu yaratarak P4P, 6grenmeyi eglenceli ve etkili hale
getirmek igin tasarlanmig nitel, oyunlastirilmis araglar sunar.

3. Vatandaslik bilincini tesvik eden egitim araclari: P4P'nin masa oyunu ve
multimedya oyunu ikili bir amaca hizmet eder: tek kullanimlik plastiklerin neden
oldugu sorunlar hakkinda farkindalik yaratmak ve pratik ¢ézimler sunmak. Bu araglar
aractligiyla giinlik ahskanliklari iyilestirerek, 6grencilerin ekolojik faaliyetlerde daha
fazla vatandaslik bilincine sahip olmalari ve proaktif olmalari, ekolojik tutumlarinda
olumlu bir degisiklik baslatmalari 6ngoriilmektedir.

4. Kiiresel anlasmalar ve yerel degisimler: Plastik kirliligiyle ilgili uluslararasi
anlasmalar mevcut olsa da, COVID-19 salgini baglaminda degerlerin
onceliklendirilmesinde degisimler gérilmustir. Saglik endiseleri, zaman zaman
cevresel kaygilarin 6nline gegerek atik tretimi ve yonetiminde degisikliklere yol
acmistir. Bu degisim, pandemi sirasinda alinan dnlemlerin yeniden degerlendirilmesi
ve saglik ile gevresel slirdirilebilirlik arasinda uyumlu bir denge saglanmasi ihtiyacini
vurgulamaktadir.

5. Klresel Politikalardan Sinif Etkisine: Cevresel tehditleri azaltmak ve kalici bir etki
yaratmak icin P4P, 68retmenlerin davranislari ve toplumsal tutumlari
sekillendirmedeki kritik roltinli kabul eder. Bu kapsamli rehberle birlikte yeterli
materyal, arag ve gereglerin olusturulmasi, 6gretmenlerin ¢evresel sorunlari ilgi ¢ekici
ve resmi olmayan bir sekilde etkili bir sekilde ele almalarini saglamayi
amaclamaktadir. Bu yaklasim, kiiresel politikalardan siniflara anlaml bir etki
yaratarak olumlu ekolojik degisime kendini adamis bir nesli tesvik eder.




PROJE ORTAKLARI

Asociacion Deses 3, egitim, 6gretim, bos zaman ve kisisel ve
profesyonel gelisime adanmis dinamik bir organizasyondur.
Toplumsal ihtiyaclar, glinlik yasam ve isglici piyasasinin
kesistigi noktada faaliyet gosteren organizasyon, cesitli
demografik gruplarla etkilesime girerek ¢ocuklara, genclere
ve yetiskinlere yonelik faaliyetler sunmaktadir. Resmi olmayan 6grenmede 6nci olan
organizasyon, dijital becerilerin gelistirilmesi icin ¢capraz becerilerin edinilmesine ve e-
O0grenmeye vurgu yapmaktadir.

Resmi egitim ile isglicl piyasasi arasindaki uyumsuzlugu aktif olarak ele alan DESES-3,
girisimcilik, kariyer rehberligi ve Avrupa hareketliligi gibi girisimler araciligiyla istihdam
edilebilirligi iyilestirmeye odaklanmaktadir. Toplumsal refaha olan baghligiyla yardim
programlarina katilmakta, kalkinma igin is birligi konusunda farkindalik yaratmakta ve
saglik, hastalik 6nleme ve cevre koruma konularinda etkinlikler diizenlemektedir.

Uluslararasi organizasyonlar, bolgesel yonetimler, okullar ve genclik 6rgutleriyle is
birligi icinde olan organizasyon, resmi, resmi olmayan ve gayri resmi egitim
faaliyetlerinin gelistiriimesine katkida bulunan 6zel bir ekibe sahip saglam bir ag
surdirmektedir. Avrupa projelerinde lider olan DESES-3, 13 KA2 projesinde yer aliyor
ve bunlardan 5'ine liderlik ediyor ve resmi olmayan ve resmi olmayan 6grenme yoluyla
yeterlilikleri gelistirmeye odaklaniyor. Esitlik ve kapsayiciiga glicli bir baghlikla,
kurulus tim faaliyetlerde glvenlik standartlarini saglayarak kapsayici bir ortami tesvik
ediyor.

PAP projesi kapsaminda DESES-3, genel koordinasyonu yonlendiren ve resmi olmayan
egitim faaliyetlerindeki kapsamli deneyiminden yararlanarak WP2'yi yoneten lider
olarak 6nemli bir rol Ustleniyor. Avrupa degerlerini tesvik etmeye olan baghligi, egitim
ortamini donlstiirme ve ilgili vatandaslar yaratma misyonunu yansitiyor.

DAFO Strategic Management, Ispanya'nin Medina

del Campo kentinde bulunan bir danismanlk ve
‘ " egitim sirketi olan DAFO Strategic Management,
‘4/ sinirh  kaynaklara sahip Avrupa toplumunun ve

GESTION ESTEATEGIGA kuruluslarinin rekabet glclini artirmaya kendini

adamistir. 2014 yilinda kurulan ve baslangicta etkinlik

yonetimi ve egitime odaklanan DAFO, yonetim, genclik ve yetiskin hareketliligi
konusunda uzmanlasmis bir egitim merkezine donlismustdr.

Avrupa katma degerine olan baghligiyla DAFO, Avrupa projelerini tasarlama ve
yonetmede, yonetim ve egitime katkida bulunmada mikemmeldir. Sirket, egitim ve



0gretim, tesis yonetimi, etkinlik ydnetimi ve Avrupa projeleri dahil olmak tzere ¢esitli
uzmanlik alanlarinda faaliyet gostermektedir.

DAFO'nun egitim konusundaki temel odagi, insan gelisiminin gesitli alanlarinda
arastirma, egitim ve igerik Uretimidir. Okuryazarlik, aritmetik, dijital okuryazarlik,
yaraticilik ve problem ¢ézme gibi becerileri tesvik etmede uzmanlagsmis olan DAFO,
olumlu degisimi ve strdurilebilirligi tesvik etmeye kendini adamistir.

P4P projesi kapsaminda DAFO, Egitim Tasarim Arastirmasi (EDR) metodolojisine
oncilik ederek bu "Ogretmenlerin egitimi icin Kilavuz"u olusturmaya
odaklanmaktadir. Ayrica DAFO, kalite kontroliinii saglar, risk yonetimini uygular ve
projenin basarisinda 6nemli rol oynar.

Esperino Gymnasio - L.T. Karditsas Esperino Gymnasio - L.T. Karditsas
Ogrencilerine mezuniyetlerinde EQF sisteminin ikinci veya ugiinci
seviyesinde sertifika saglayan iki alt birime ayrilmis bir okuldur. Okulun
amaci iki yonladir: birincisi, ekonomik ve sosyal sorunlar nedeniyle
okulu birakan ve egitimlerini tamamlamak igin geri dénen 6grencilere
kamu egitimi saglamak; ikincisi, onlari egitimlerini tamamlamalari igin
motive etmek ve katilimlarini saglamak amaciyla okula donuslerini
olabildigince sorunsuz hale getirmek icin gerekli tim adimlari atmak. Ogrencilerin
¢ogu yetersiz istihdam ediliyor veya katiim endiseleri yasiyor ve dizenli okul
programlarina katilamiyor.

Dahasi, ¢ogu, ekonomik krizin etkilerinin halihazirda var olan zorluklari daha da
kotulestirdigi kirsal ve yoksul topluluklardan geliyor. Mevcut sorunlara ragmen, her yil
Ogrencilerimizin bir kisminin Universitelere veya teknoloji kurumlarina kabul
edilmesinden (liclincu sinifta final ulusal sinavlarina girdikten sonra) gurur duyuyoruz
ve ayrica okul davranislari ve ders disi okul etkinliklerine ve projelerine aktif
katilimlarindan da gurur duyuyoruz. Okulumuzun benzersizligi, 6gretmenler ve
dgrenciler arasindaki 6nemli temastan kaynaklanmaktadir. Ogrencilere egitimciler,
o0gretmenlere de 6grenciler tarafindan sicak bir egitim ortaminda egitim verilmektedir.

[1AMAS IS T =M DamaSistem - Orta Dogu Teknik Universitesi
TEKNOPOLIS'te faaliyet gdsteren DamaSistem,

egitim standartlari SCORM ve IMS ile uyumlu egitim icerigi ve uygulamalarinin tasarimi
ve gelistiriimesine odaklanmis bir arastirma ve gelistirme sirketidir; bunlarin 70 dil
destegiyle birlikte acik kaynakli Ogrenme Yonetim Sistemlerinde (icretsiz olarak
kullanilmasina olanak tanir.



Bazi temel nitelikler:

Okul 6ncesi egitim igin fiziksel oyuncaklarla etkilesim kuran mobil uygulamalar,
Artirilmis Gergeklik, icerik Gelistirme, Oyun Tabanh Egitim, Egitimde Yapay Zeka,
Ogrenme Yonetim Sistemi (LMS) kurulumu, yapilandirmasi ve ézellestirmesi,
Etkilesimli e-6grenme igerikleri, 2D, 3D animasyonlar, Sanal sinif video konferansi,
Sunucularimizda LMS ve video konferans icin barindirma, farkl cografi konumlarda
otomatik yedekleme, e-Teach Projemizle Avrupa Yenilikci Ogretim Odulii (EITA).

Genista Research Foundation Genista Arastirma Vakfi 2002

n-G&y, yilinda kuruldu ve genglik galismalarina zaman ayiran,

5 2
5 / /3\; egitimler, atolyeler, dersler, uygulamali etkinlikler vb.
= | <SS | M o . ..
2\ / q_g; diizenleyen 12 genglik galisani ve 6gretmeni var. GRF, 6zel
Nnoa genglik calisanlari ekibi araciligiyla egitim, sosyal, azinhklar

ve miltecilere glic verme, egitim verme ve firsatlar sunma

odakli olarak gocuklarla, genglerle ve yetiskinlerle galisiyor.
2 ofisimiz var; biri is¢i sinifinin yasadigi ve bir¢cok sosyal soruna sahip bir bélge olan
Cottonera bolgesindeki Malta'da ve digeri kirsal alanlarda galisan Gozo adasinda. GRF
asagidaki 5 ana alanda galismaktadir:

Egitim departmani: Genista, Gozo adasinda kendi egitim merkezini kurmustur ve son
yilllarda yeni egitim yontemleri, etkili yonetim teknikleri ve stratejileri, 21. yuzyil
becerilerinin gelistirilmesi, cevresel sirdirilebilirlik, acik hava 6grenimi, katilim ve
cesitlilik, cok duyulu 6gretim, dikkatli duyusal farkindalk, stres azaltma, ¢atisma
yonetimi, proje yazimi, proje yonetimi, organik ciftcilik, medya, iletisim, AB isleri,
Ekonomik isler, uluslararasilasma, yeni kurulan sirketler, sirket gelistirme ve Malta'da
ve cesitli diger AB ve AB disi Ulkelerde uluslararasi ag gelistirme konularinda egitim
vermektedir.

Kilturlerarasi, Gog ve sosyal ¢alisma. GRF, miilteciler, sosyal ve ekonomik alanlar ve
daha az yetenege sahip olanlar olmak lizere azinlk gruplariyla ¢alismaktadir. Bu
alanda, esas olarak cinsiyete dayali sorunlara, ayrimciliga ve ozellikle gé¢men
toplulugundan gencg kadinlar ve toplumda ayrimcilik, zorbalik ve reddedilme ile karsi
karsiya kalan sosyal ve egitim ihtiyaclari olan kisiler icin firsat eksikligine odaklanan
genglerle galisiyoruz.

Cevre, iklim degisikligi ve kirsal meseleler: GRF, bilimsel 6neme sahip bir alan olan
Rinella vadisinde bir doga rezervi ve organik giftlik olan Rinella doga rezervini yonetiyor
ve yonetiyor. Burada gesitli sebzeler ve iklimimize uyum saglama yetenekleri Gizerinde
deneyler yapiyor ve cesitli yerel ve Akdeniz agaclari yetistiriyor ve ekiyor. Merkezde,
organik tarim, stirdirilebilir kalkinma, iklim degisikligi ve kirsal meseleler konusunda
egitim veriyor.

Sardurilebilirlik konusundaki calismalarimizin bir parcasi olarak, belediyenin durumu
ve gelecekteki planlarinin bir parcasi olarak alternatif enerji kaynaklarina nasil
odaklanmasi gerektigi konusunda raporlar olan 4 yerel konsey icin 4 surdirlebilir



kalkinma plani hazirladik. Cesitli yerel sehirlerle alternatif enerji kullanimi konusunda
egitimler dizenliyor, alternatif enerjiye donilstirmeyi tesvik ediyor ve daha
surdurulebilir bir yer haline gelme konusunda tavsiyelerde bulunuyoruz.

Rinella'daki ofislerimiz, baska bir enerji kaynagina ihtiyac duymadan tamamen glines
enerjisiyle galisiyor.

Proje yonetimi- GRF, adada ve 6tesinde onaylanmis 23 ERDF projesiyle 6nde gelen
proje ydnetim organizasyonlarindan biri olmaktan gurur duymaktadir. iletisim, Medya,
Film prodiksiyonu, yonetim, arastirma, kamusal alanlarin gelistiriimesi, otel
iyilestirmeleri, surdirilebilirlik projeleri, egitim ve degerlendirme ve Malta'da ve
yurtdisinda yeni girisimler ve is firsatlari igin fikir Gretme gibi gesitli projeleri ele
almaktadir.

Medya ve iletisim: AB bilgisi ve farkindahg, kiltirlerarasi konular, sosyal konular ve
miulteciler temelinde bircok projeyi basariyla yonetti ve organize etti. Bu, Ramallah
Filistin'de belgesel film prodiksiyonu konusunda egitim koordine ettigimiz ve 4 film
Urettigimiz; italyan, ispanyol ve Arnavut ortaklarla bir Web TV'nin olusturulmasi; Film
prodiksiyonu, Diizenleme ve dagitim konusunda egitim organize ettigimiz birkag
medya projesine yol actl. Ayrica cgesitli projeler icin bir dizi kisa film Urettik ve
dizenledik ve bilgilendirici tanitim materyalleri, kitapgiklar, kitaplar ve diger bilgi
materyalleri yazdik ve urettik. 4 yil boyunca AB Genel Midurligi'niin Avrupa
dogrudan ofisini de yonettik.

Ahmet Kabakli Primary School, Tirkiye'nin baskenti Ankara'nin kirsal
kesiminde (askeri hizmet bdlgesi) yer almaktadir. Okulun vizyonu, her
bireyin 21. ylzyll hedefleri dogrultusunda 6grenmesine ve gelismesine
yardimci olan lretken bir okul olmaktir. Okulun misyonu, ¢ocuklari
dogal bir ortamda, kendine glivenen, ne istedigini bilen, teknolojiyi ve
yabanci dili iyi kullanan, dirist, sefkatli, uluslararasi ilkelere bagl ve
sosyal insanlar olarak yetistirmektir.

Okulda 20 Ogretmen, 203 Ogrenci, 17 Derslik, 1 Cok Amach Etkinlik Salonu, 1 Fen
Laboratuvari ve 1700 kitaplik bir Kitliphane bulunmaktadir. 09:00 - 14:20 saatleri
arasinda tam zamanh bir okuldur.

Okulda bir spor atélyesi, bir muzik atélyesi, bir zihin oyunlari atdlyesi, bir drama
atolyesi vardir ve ayrica bir EBA (Milli Egitim Bakanhgi egitim agi1) destek noktasidir.
Ogretmenlerimizin bircogu TEMA (Tiirkiye Erozyonla Miicadele Vakfi) gdniilliisii olarak
calhismaktadir.
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AMACLAR

llkokul &grencilerinin siirdirilebilir cevre uygulamalarini benimsemek icin gerekli bilgi
ve degerleri edinmelerini saglamak, olumlu degisime kendini adamis gelecek nesilleri
sekillendirmek igin kritik 6dneme sahiptir. P4P Projesi, egitim sisteminin temel
seviyesinde ¢evresel farkindalik ve egitim baslatmanin dnemini kabul eder. Bir masa
oyunu, bir multimedya oyunu ve kapsamli bir egitim plani gibi ilgi ¢ekici egitim
kaynaklari sunarak P4P, 6zellikle tek kullanimlik plastiklerin kritik zorlugunu ele alarak
cevresel surdirdlebilirlik konusunda derin bir anlayis agilamayi amaglamaktadir.

Proje, stirdirilebilir kalkinmaya katkida bulunabilecek bir nesil yetistirmenin erken ve
etkili miidahale gerektirdigini kabul ederek uzun vadeli bir bakis agisi benimsiyor. P4P,
cevre egitimini keyifli ve unutulmaz kilmak icin Oyun Tabanli Ogrenme (OTO) ve
oyunlastirmanin giciinden yararlanarak geleneksel 6gretim yontemlerinin 6tesine
gecmeyi amaclamaktadir. Amaglar, yalnizca bilgi yaymanin Otesine gecer; sorumlu
tiketim ve gevre koruma ilkeleri dogrultusunda davranislari, tutumlari ve yasam
tarzlarini sekillendirmeyi amaglar.

e Ozellikle gezegenimiz icin tek kullanimlik plastiklerin tehlikesiyle ilgili cevresel
surdirilebilirlik konusunu ele almak igin 3 egitim kaynagi (bir masa oyunu, bir
multimedya oyunu, egitim plani) olusturun.

e Ciddi konulari eglenceli bir sekilde 6gretmek igin oyun tabanh 6grenme ve
oyunlastirma metodolojilerinin uygulanmasi konusunda 40 6gretmene egitim verin.

e Oyun tabanl 6grenme yoluyla 200 6grencinin yesil becerilerinin gelisimini
destekleyin

e Gezegenimizi korumak icin uygun 6nlemleri almazsak icinde bulundugumuz tehlike
konusunda egitim profesyonelleri ve gen¢ 6grenciler arasinda farkindalik yaratin;

Taahhldimiz somut sonuglarin 6tesine uzaniyor ve daha iyi hazirlanmis
O0gretmenlerin ve motive olmus 6grencilerin somut olmayan sonuglarina odaklaniyor.
Pilot asamalar sirasinda ve sonrasinda bir etki analizi yoluyla olumlu degisiklikleri
Olclip belgeleyecegiz ve projenin etkinliginin agik kanitlarini sunacagiz.
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OKULDA OYUN TABANLI OGRENME (OTO)
METHODOLOJiSi

Game-Based Learning (OTO) plays a crucial role in the innovative approach adopted
by the Play together for a sustainable planet (P4P) project. This dynamic methodology
emerges as a transformative and indispensable tool, especially in the context of
educating primary school students in complex environmental concepts.

Recognising that traditional teaching methods may be limited in engaging primary
school students in environmental education, P4P uses OTO to harness children's
innate affinity with play, transmitting knowledge in an engaging and fun way. This
approach facilitates a deeper understanding of abstract concepts, making the learning
experience accessible and memorable for young minds.

The P4P board game and application are designed as qualitative, gamified educational
tools, integrating scenarios that address the growing problem of single-use plastics.
These scenarios involve cause-effect dynamics, decision-making processes and
problem-solving elements, helping not only to raise awareness but also to develop
students' critical thinking skills.

The playful approach is not simply a teaching tool in P4P; it is a strategic methodology
that aligns perfectly with the objectives of raising awareness of environmental issues,
especially the dangers of single-use plastics. P4P uses OTO as a powerful tool not only
to enhance pupils' learning, but also to make the learning process fun and impactful
for primary school students.

P4P's board game and multimedia game are designed considering the ongoing
changes caused by the COVID-19 pandemic and the increasing use of single-use
plastics. They offer scenarios that address causes, outcomes, and possible solutions,
encouraging critical thinking, active learning, and problem-solving skills among
students.

The P4P OTO approach offers several benefits, including increased student
engagement and motivation, promoting active learning, and enabling individualized
learning. Furthermore, it encourages collaboration and the development of social
skills, as well as promoting the development of a wide range of competences,
preparing students for academic and professional success.
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EGITiM YETERLILIKLERI VE ZORLUKLARI

"Surdurdlebilir bir gezegen igin birlikte oyna" projesi tek kullanimlik plastik,
surdurulebilirlik, ekoloji ve geri donisiim gibi kritik cevresel konulari ele alirken
donustirici bir egitim deneyimine dalin. Bu girisim, 6grencileri kapsaml bir yesil
beceri ve tutum seti ile donatmayi, ¢evresel zorluklar konusunda farkindahg tesvik
etmeyi ve strdurilebilir bir yasam tarzini tesvik etmeyi amaglamaktadir.

Egitimsel Yeterlilikler: Projenin temel misyonu, 6grencilere saglam bir yesil beceri ve
tutum temeli agilamaktir. Bu yeterlilikler, 6zellikle tek kullanimlik plastiklerle iligkili
tehlikeler olmak tizere cevresel sorunlarailiskin biitiinsel bir anlayisi kapsar. Ogrenciler
surdirilebilir uygulamalar, ekolojik biling ve yasam tarzi segimlerinin daha genis
etkileri hakkinda fikir edineceklerdir. Odak, teorik bilginin 6tesine gecerek pratik
uygulamalara uzanir ve 6grencileri cevresel refaha proaktif katkida bulunanlar haline
getirmeye gui¢ verir.

Egitimsel Zorluklar: Pedagojik uzmanlardan olusan bir ekip tarafindan tasarlanan
projeye dahil edilen egitimsel zorluklar, miifredat hedefleriyle uyumlu olacak sekilde
stratejik olarak hazirlanmistir. Bu zorluklar, 6grencilerin egitimsel gerceve iginde
yeterlilikleri uygulamalarina ve gelistirmelerine olanak taniyan dinamik 6grenme
deneyimleri olarak hizmet eder. Ogrenciler uygulamali aktivitelere, problem ¢dzme
senaryolarina ve elestirel dlisiinme egzersizlerine katilarak, cevre korumayla ilgili
gercek diinya zorluklarinin Ustesinden gelecek ve yesil becerilerin ve tutumlarin
0zlimsenmesini glglendirecekler.

Temel Cevresel Konular:

1. Tek kullanimlik plastikler ¢evremiz icin 6nemli bir tehdit olusturuyor, kirlilige,
habitat tahribatina ve deniz yasamina zarar vermeye katkida bulunuyor. Diinya Yaban
Hayati Fonu'na (WWF) gore, plastik kirliligi okyanuslari ve ekosistemleri etkileyen
kiresel bir krizdir. Birlesmis Milletler Cevre Programi'ndan (UNEP) gelen raporlar,
gezegenin saghgini korumak icin tek kullanimlik plastiklerin ele alinmasinin aciliyetini
daha da vurgulamaktadir (WWF, UNEP).

Tek kullanimlik plastiklere alternatifler kesfetmek ¢ok 6nemlidir. Ellen MacArthur
Vakfi, plastik atiklari en aza indirmek icin sirdirdlebilir alternatifler ve yenilikgi
¢Ozliimler hakkinda icgoriler sunarak dairesel ekonomiyi savunmaktadir (Ellen
MacArthur Vakfi).

2. Siirdiriilebilirlik: Suardirulebilirligi  anlamak, Birlesmis Milletler tarafindan
Ozetlenen Sirdirilebilir Kalkinma Hedefleri (SKH) ile uyumlu olmay icerir. Bu
hedefler, cevresel sirdirilebilirlik (Birlesmis Milletler Sidrdirilebilir Kalkinma
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Hedefleri) dahil olmak lizere kiiresel zorluklari ele almak igin kapsamli bir ¢ergeve
saglar.

Kuruluslarin stirdirulebilirlik ¢cabalari icin Kiiresel Raporlama Girisimi (GRI), yaygin
olarak kabul gbren raporlama standartlari belirler. Bu standartlar, isletmelerin
cevresel ve sosyal etkilerini 6lgmelerine ve iletmelerine olanak tanir (GRI).

3. Ekoloji: Ekoloji, ekosistemler igindeki karmasik iligskileri arastirir. Amerika Ekoloji
Dernegi'nden (ESA) gelen kaynaklar, ekosistemler icindeki biyolojik cesitlilik, enerji
akisi ve besin donglsi hakkinda bilimsel icgoriler sunar (ESA).

National Geographic, gesitli yas gruplarina ve egitim seviyelerine hitap eden ekoloji,
ekosistemler ve biyolojik cesitlilik hakkinda erisilebilir egitim materyalleri saglar
(National Geographic).

4. Geri Donilsim: Geri dontisimuin temellerini anlamak, stirdirilebilir atik yonetimi
icin olmazsa olmazdir. Cevre Koruma Ajansi (EPA), geri donlisiim siiregleri, atik azaltma
ve toplum odakli geri donisiim programlari hakkinda egitim materyalleri sunar (EPA
Geri Donusiim Kaynaklari).
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KUTU OYUNU KURALLARI

GIRIS

% 2-5 players

" From 8 years old

@ 25/ 45 minutes

Blyuk Avrupa sehirlerinin belediye meclisleri, 6zel plastik geri dontisim sirketlerinin
sehir tarafindan taninmak ve tlke ¢capinda isi ylritmek lizere s6zlesme imzalamak igin
basvurduklar "Avrupa Plastik Yarisi" yarismasini diizenliyor. Bu sirketlerden birinin

ilk kisi olabilecek misiniz?

OYUNUN AMACLARI

Amaciniz geri dénisim puanlari toplamaktir. Bunu yapmak icin sehrin doért bir yanina
dagitilmis kutulardan plastikleri herkesten énce toplamaniz gerekecektir. Ayrica Geri
Donlisim Tesisi'nde toplanan kutulardaki plastikleri satabilecek ve puan
kazanabileceksiniz. Sirketiniz icin en karli olan ne olacak? Kulaga kolay geliyor, degil
mi? Ancak her zaman en kisa yolu secemeyeceksiniz ve insaat alanlarindan, zorunlu
yonlerden kacinmaniz veya beklenmedik patlaklarda durmaniz gerekecek. Kartlarinizin
veya giclerinin kullanimini yoneterek ve sehrin veya rakiplerinizin 6ninize c¢ikardig
zorluklardan kaginmaya calisarak en iyi yolu bulmaya calisin.

Geri donlslim
noktalari simgesi. #
semboli elde edilen Example:

geri déniistim 4 recycling points
noktasi sayisini
gosterir.
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BiLESENLER

1'den 5'e kadar 5 Geri Donlisim Bitki
1 Bonus Kart
numaralandiriimis 25 Kutu Karti Karti

5 tahta silindir
14 Rota Karti
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1 6dil zan 4 renkli zar Geri donlsim Jetonlar: 2 Sokak
Rota noktasi sayaglari  Calismasi, 2 tek yonli

KARTLARI ve 5 polis jetonu
OLMADAN

1 odul zari
rota
kartlari ile

Baslangi¢c oyuncusu
jetonu

8 Avrupa Sehir Haritasl iceren 4 cift tarafli pano

OYUNA HAZIRLIK

1 — Mevcut 8 Avrupa sehir panosundan (haritalarindan) birini secin ve masanin
ortasina, tliim oyuncularin kolayca erisebilecegi bir yere yerlestirin. Her biri, bu
kilavuzun sonunda aciklandigi gibi masaya farkli seyler getirmeye c¢alisir. Kutu sayisina
bagli olarak sunlar olabilir:

- 3 kutulu iki sehir: Paris ve Victoria. Bu haritalar yeni baslayanlar veya kisa oyunlar (20-
25 dk.) icin Onerilir. Bu panolar, Geri Donlisim Tesisi icermedigi icin basitlikleriyle 6ne
cikar ve 8-10 yas arasi ¢ocuklarla oynamak icin idealdir. Rota kartlariyla oynamamaya
karar verirseniz basitligi daha da artirabilirsiniz.

- 4 kutulu dort sehir: Atina, Berlin, Madrid ve Roma. Bu panolar Geri Dénlisim Tesisi

ve rota kartlarini icerir. Rota kartlari oyuna daha fazla secenek ve biraz daha
karmasikhk ekler. Oyunlar yaklasik 35 dakika surer. 10 yas st ¢ocuklar igin dnerilir.
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- 5 kutulu iki sehir: Londra ve Ankara. 4 kutulu sehirlerle ayni zorluga sahiptirler ancak
daha fazla oyun siiresi gerektirirler (yaklasik 45 dakika). 10 yas Ustl c¢ocuklar igin
onerilirler.

2 — Tum sokak kartlari destesini karistirin ve her oyuncuya oyuncu sayisina gore X kart
dagitin (tabloya bakin). Destenin geri kalanini tahtanin yanina yizi asagl bakacak
sekilde birakin. Baslangi¢ oyuncusu, en son ¢dp kamyonunun konteynerleri topladigini
goren oyuncudur. Oyun saat yonilinde, sirayla, baslangic oyuncusuyla baslayip son
oyuncuyla bitecek sekilde oynanir.

Ne players - cards Ne cards Ne cards Ne cards Ne cards
2 play Player 1 Player 2 Player 3 Player 4 Player 5
2 4 5
‘ ’ : : s
5 4 5 5 5 6

— Mevcut olanlar arasindan bir renk jetonu (kamyon) secin; bu, haritada
hareket edeceginiz fayansiniz olacak. Bunu, segilen haritadaki trafik 1sigina
(baslangic noktasi) yerlestirin. Birkag¢ trafik 1511 olan bir tahtaya denk
geldiyseniz, once hangi trafik 1si8indan baslayacaginizi se¢mek igin Starting
kartlarinizi gérebilirsiniz. Kartlarinizin renklerinin kombinasyonu, tahtada Point
hareket etmenizi saglayacaktir, bu nedenle baslangi¢ noktanizi iyi segin. Bu
daha sonra agiklanacaktir, simdilik endiselenmeyin.

4 — Kutu kartlarini tahtanin yanina yerlestirin. Tahtada bulunan kadar farkli kutu
yerlestirin. Her kutudaki kart sayisi oyundaki oyuncu sayisiyla eslesmelidir. Bonus
kartini bu kutu kartlarinin yanina yerlestirin. Ornek: 3 oyunculu bir oyunda, 1'den 4'e
kadar kutularin bulundugu bir haritada, 1. kutudan 3 kart; 2. kutudan 3 kart; 3. kutudan
3 kart ve 4. kutudan 3 kart yerlestirin
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6 —Oyuna daha fazla segenek ekleyen rota kartlariyla (mini hedefler) oynayacaksaniz,
bunlari tahtanin bir tarafina yerlestirin (basit bir oyun istiyorsaniz bu kartlari
yerlestirmenize gerek yok).

7 — Oyuncularin erisebilecegi bir yere zarlari, geri donlisim noktasi jetonlarini
(degerleri 1, 5, 10) ve kalan jetonlari (sokak ¢calismalari, tek yon ve polis) birakin.

8 — Baslangic oyuncusu baslangi¢c oyuncusu jetonunu alir ve eylemlerine baslar. Sirasi
bittiginde, soldaki oyuncu (saat yéniinde) devam eder.
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OYUNUN HAZIRLANISI

z Bonus Card

N

o

-—— - @
I | Discard area for 1 | Route cards \. ®
| street cards | discard \.

|
| | 1 | area

| pp—— -

Player 4

Example of a 4-player game with a board with 4
bins including a recycling plant.
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AVRUPA PLASTIK YARISI NEDIR?

SOKAK KARTLARI OYNAMAK
Sokak kartlarinizi kendi lehinize veya rakiplerinize karsi oynayin (etkiler) ve kutulara
veya Geri DOnligim Tesisine yaklasmaya ¢aligin.

SEHIRDE YURUYUS

Geri donusim puanlari ve/veya rota kartlari kazanmak igin kutulara erisin (mini
hedefler). Ayrica toplanan plastikleri Geri Donlsim Tesisine gotlrip satma
seceneginiz de var.

Sehirde size odiller kazandiran gesitli noktalar var (beyaz daireler). Konteynerlere
veya Geri Donlisim Tesisine giderken bunlarin yanindan gegmek ve bu odilleri almak
isteyebilirsiniz.

OYUNU SONLANDIR

Oyun, bir oyuncu sehirdeki tim kutulari topladiginda veya geri doniisiim tesisinden
belirli sayida gectiginde sona erer. Her iki durumda da bir tur daha oynanacak ve
kazanani belirlemek igin geri doniisiim puanlari sayilacaktir.
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SOKAK KARTLARINI OYNAMAK

Bu kartlar oyunun temelidir. Genellikle, tahtada yapmak istediginiz rotanin renkleriyle
eslesmesi icin ayni renklerin birlestirilmesiyle kartlar oynamaniz gerekecektir. lyi
surdculer olarak, kesikli gizgi ve surekli gizgi gibi Yol Egitiminin bazi kurallarini bilmemiz
gerekir. Prensip olarak, kesikli gizgiler, tahtada dogrudan bagli olduklari siirece temsil
edilen renkler arasinda seg¢im yapmaniza izin verir. Ancak, strekli ¢izgi SADECE
gosterilen renklerden birini segmenize izin verecektir. Yalnizca bir renk gosteren kesikli
cizgi kartlari da kamyonumuzun GPS'inde bir etki gosterecektir. Sokak adlari tematik
icerik saglar ve oyunda higbir roli yoktur.

4 tir sokak kartiniz var:

Bir renk ve bir efekt karti. Kart rengini veya kart efektini oynayin, ancak ikisini
birden oynayamazsiniz (efektler daha sonra agiklanacaktir).

Birbirine bagli iki renkli kartlar (kesikli ¢izgi). Tahtada kartin iki rengi, aralarinda
baska bir renk olmadan dogrudan birbirine bagliysa kullanabilirsiniz (Geri
Donlisim Tesisi, ¢cop kutulari ve basili 6diller renkler arasindaki baglantiyi
kesmez). Her iki renk de tahtada cizilen siradan bagimsiz olarak kullanilabilir.

iki renkli kartlar (strekli cift cizgi). iki renkten birini segmelisiniz, ancak ikisini
birden segemezsiniz.

Jokerler. Ihtiyaciniz olan herhangi bir rengin yerine kullanabilirsiniz
(sadece bir renk).

Siraniz geldiginde, elinizdeki tiim kartlari kullanarak, kartlarinizin renklerini
haritadaki kamyonunuzun yer degistirmesiyle eslestirerek tahtada ilerleyebilirsiniz.
Her kart, yalnizca kendi renginden bir bolim veya hepsi ayni renkteyse ve birbirine
bagliysa daha fazla bélim ilerler (Ornek: Bir kutuyla ayrilmis 2 mavi béliim tek bir mavi
kartla oynanabilir).
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Example 1: You are the blue player. You have
4 cards and you are in bin 4 (point A).

B You use this card to move from A to B.
=1

You pass through a reward area (white
n circle) without stopping.|

You use this to move from B to C.
Although they are two different sections,
they are the same color (green). In
addition, you pass through an area
where you can get a One Way token.

You use this «wildcard» to choose the yellow color and scroll from C to D.

You use this card to choose the red color and move from D to E. In the next turn
you can reach bin 3 if you manage to use your cards to cover that orange stretch.

This card does not allow you to reach bin 3 this turn. You decide to keep it to apply the
pinch effect on an opponent who is about to reach a bin.

iy
b
=
i
==
o

Tur Sonu: Elinizden istediginiz tim kartlari oynadiginizda (sonraki turlar icin bazilarini
saklayabilirsiniz), istemediginiz kartlari atabilir ve toplam 5 kartlk bir eliniz olana kadar
tekrar calabilirsiniz (oyuna kag kart basladiginizin bir 6nemi yoktur). Turunuzu bitirin
ve solunuzdaki bir sonraki oyuncuyla devam edin. Bir sonraki hamleyi diisinmek igin
diger oyuncularin turunu almanizi éneririz. ONEMLI: Kart eli HER ZAMAN tur sonunda
yenilenir, bir veya daha fazla kart oynarken asla tur sirasinda yenilenmez.
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SOKAK KARTLARININ ETKILERI

Tek renkli sokak kartlarinin size yardimci olacak bircok etkisi vardir; rakiplerinize zarar
vermek icin kullanabileceginiz "prick". Etkiyi kullanirsaniz, kartin rengini
KULLANAMAYACAGINIZI unutmayin. Tek kullanimliktirlar ve birkac tane olmalarina
ragmen c¢ok sezgiseldirler (ikinci oyunda onlari kontrol edebileceksiniz); her neyse,
kilavuzun sonunda tiim etkilerin bir 6zeti var.

2 adet renkli zar atin ve bunlari tahtaya yerlestirin. Her birini zar olmayan haritanin
herhangi bir bolimiine yerlestirin, bu da o bolimiin zarin atistan kaynaklanan yiiziiniin
rengine donliismesine neden olur. Bu, sokak kartlarinizi kullanmaniza veya rota
kartlariniza (mini hedefler) daha kolay ulasmaniza yardimci olacaktir. Bu efekti
kullandiginizda tim zarlar tahtadaysa, 2 tanesini secin, atin ve dislindiigliniiz bélimlere
yerlestirin.

Tahtaya yerlestirilmis renkli zarlardan birinin yliziini degistirin. Bu efekt zar atilmasina
izin vermez.

Rakibinizin elinden rastgele bir kart ¢ekin. Elinde 4 veya daha az kart olan bir rakibinizden
calamazsiniz (en az 5 kart olmalidir).

Rakibinize belirli bir renkte veya efektte bir karti olup olmadigini sorun (renk tek basina
veya kombinasyon halinde goriinebilir). Eger elinizde varsa, size vermek zorundadir.

Kartlarinizdan birini rakibinizin kartiyla degistirin. Herkes takas etmeye istekli oldugu karti
seger. ilginizi cekmeyen kartlariniz mivar? Simdi onlari baska bir kartla degistirme zamani.
Belki sansli olursunuz ve size uyan bir kart yakalarsiniz!

Elinizde +2 kart. Elinizi iki kartla daha uzatin. Siraniz boyunca kart kullanmaya devam
edebilirsiniz ancak siranizin sonunda elinizde en fazla 5 kart olmalidir.

Elinizde +3 kart. Elinizi U¢ kartla daha uzatin. Siraniz boyunca kart kullanmaya devam
edebilirsiniz ancak siranizin sonunda elinizde en fazla 5 kart olmalidir.
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Sokak Calismalari: Sokak Calismalari jetonunu tahta bélimlerinden birine yerlestirin. 2'si
zaten yerlestirilmisse, yerlestirilmis olanlardan birini kaldirin ve istediginiz yere
yerlestirin. Kimse o alandan gecemez.

Tek Yonll: Bu jetonu sectiginiz bolime yerlestirin. O boliimden yalnizca okla gosterilen
yonde gecebileceksiniz. ikisi de zaten yerlestirilmisse, zaten yerlestirilmis olan jetonlardan
birini kaldirin ve gitmesini istediginiz yere degistirin. ONEMLI: Sokak Calismalari'nda
oldugu gibi, bir oyuncunun tek cikisini engellemek ve boylece hareket etmesini
engellemek icin Tek Yonlu yerlestiremezsiniz. Onu bir dolambagli yola sokabilir veya onu
rahatsiz edebilirsiniz, ancak her zaman bir ¢ikisi olmalidir (kendisine uygun olmasa bile).
Kisayol: Bir bolimiin rengini (veya ayni renkle baglysa birkagini) atlayabilirsiniz. Hatta bu
bolimin atlanmasi gerektigine karar verirseniz Works ve One-Way'den bile
kaginabilirsiniz.

Polis: Tahtadan bir One-Way jetonunu kaldirabilir veya bir bélimiin Street Works ve One-
Way'ini atlayabilirsiniz. Bu efekt ile karti atarsiniz, Polis jetonu almazsiniz.

Delinme: Rakibin o turda bir kutuya ulasmasini engeller, oynuyor olsa ve ulasmak igin
gerekli kartlara sahip olsa bile. Delinme, tiim kartlari harcamaniza neden olur (son asama
bile), ancak kutudan hemen 6nceki asamaya geri donmeniz gerekir. Siranizin veya
baskalarinin herhangi bir aninda oynayabilir ve rakibin oyun alanina yerlestirebilirsiniz.

Rakip, sirasi bittiginde delme kartini atar. O

Sokak Calismalari: Sokak Calismalari jetonunu tahta béltiimlerinden birine yerlestirin. 2'si
zaten vyerlestirilmisse, yerlestirilmis olanlardan birini kaldirin ve istediginiz yere
yerlestirin. Kimse o alandan gecemez.
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SEHRIi KESFET

Sehri kesfetmek icin:

e PLASTIK TOPLAMAK iCiN KUTULARDAN GECIN

® PLASTIGI TESLIM ETMEK ICIN GERi DONUSUM TESISINDEN GECIN
e SiZE FAYDA SAGLAYAN NOKTALARDAN GECIN

PLASTiIK TOPLAMAK iCiN KUTULARIN YANINDAN GEGIN:

Plastik toplamak igin bir kutuya ulastiginizda DURMAK ZORUNDASINIZ. Kartlariniz olsa
bile o turda daha fazla hareket edemezsiniz.

ONEMLI: Orada plastik toplamayi disiinmiyorsaniz (érnegin, o kutuya zaten
sahipseniz veya merkeze veya baska bir kutuya giden rotaya devam etmek istiyorsaniz)
bir kutunun yanindan durmadan gegebilirsiniz.

PLASTIK TOPLAYIN: Bir kutuya ulastiginizda asagidaki adimlari izleyin:

1. O kutuya karsilik gelen karti alin (ayni kutudan tekrarlanan bir kartiniz olamaz). Her
kutu karti, oyunun sonunda saklarsaniz size 2 geri donlisiim puani kazandiracaktir.

2. Kutuda ne kadar plastik var? Bir zar atmaniz gerekecek:

2a. Rota kartlari olmadan oynuyorsaniz, geri dénlisim zarini atin ve elde ettiginiz geri
dontsim puanlarini (0, 1, 2, 3) not edin. Gosterilen zar yiuziine esdeger olabilecek
kadar cok geri doniisiim puani sayaci toplayin ve bunlari oyun alaniniza gotirin. Bu
puanlar oyunun sonuna kadar sizindir.

2b. Rota kartlariyla oynuyorsaniz (mini hedefler), rota semboll ve geri donisim

puanlari olan yuzleri olan zarlari atin. Déndirmede elde ettiginiz kadar ¢ok geri
doénisim puani ve rota karti toplayin.
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Example 2a: we have chosen to play
without the route cards. We
have stopped at bin 1. We

take the corresponding bin card 1
and launch the recycling die. It

comes out a "2", so we immediately

catch two recycling points.

5. Eger son kutunuzsa ve oyun alaninizdaki tim kutular ilk siz
doldurduysaniz, Bonus kartini alin. Bu oldugunda, mevcut turu bitirin ve

Example 2b: we have chosen to
play with the route cards. We
have stopped| at bin 1. We take
the corresponding bin card 1 and
launch the routefrecycling die.
The result is 2 recycling points
and a road map, which we take
immediately.

tim oyuncular oyunu bitirmek i¢in bir son tur daha kazanir.
Bu bonus karti, oyunun sonunda en hizli oldugunuz igin size 3 puan
kazandiracaktir.
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ROTA KARTLARI (mini amaclar) — Secmeli

Bu kilavuz boyunca size sdyledigimiz gibi, oyunun basindan itibaren bu kartlarla
oynaylp oynamamaya karar vermeniz gerekecektir (oyuna daha fazla secenek ve
dolayisiyla daha fazla karmasiklik eklerler). Oyun alaninizda, yizii asagi bakacak sekilde
ve diger oyunculardan gizlenmis en fazla 3 rota karti bulundurabilirsiniz (daha fazla
cekmeniz gerekiyorsa, oncekilerden bazilarini atmaniz gerekecektir). Bir kart
aldiginizda, karti gevirin ve o kartta isaretlenen kadar geri dontisim puani alin. Karti,
ylzU yukari bakacak sekilde atik destesine geri koyun.

Bu kartlar, kartta isaretlenen bolimleri AYNI TUR'da gectiginizde size ekstra geri
donltgim puani kazandirir. 3 ve 4 bolimli kartlarimiz var. Bolimler, siralarina
bakilmaksizin birbirine bagh olmalidir. Bir boliimin Ustlinde bir zar varsa, bolimin
renginin zarin rengiyle isaretlenen bolim olacagini ve kartinizla eslesmesi gerektigini
unutmayin.

Example 3: You are the blue player, and you are in bin
1. You have the route card with the colours purple,
orange and yellow. If you have street cards to go from
A to B, you have completed this route and you
achieve the mini objective.

Example 4: You are the green player, and you are at
point C. You have the route card with the colours

red section is now blue because of the dice, you will
have completed this route and will therefore
achieve the mini objective.

IMPORTANTL; You do not have to stop at the end of you
start a route from one of the colours on the route card. If
contains these colours connected to each other in any

have earned the route card and can redeem it for the cor
recycling points.

NOT: Bazi ¢Op kutulari, 6zel durumlar nedeniyle ve sizin ¢ép kutunuzu almaniz
durumunda, onlara ulastiginizda size ekstra geri donlisim puani kazandiracaktir.
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TOPLANAN PLASTIKLERI TESLIM ETMEK iCIN GERi DONUSUM TESISINDE
DURUN

Oyunun hazirlanmasi sirasinda, planda Geri Donlisim Tesisi varsa, bu modla
oynamaniz gerekecektir. Geri doniisiim merkezinden bir kart ¢ekin ve tahtanin yanina
birakin. Bu ¢izelge size tim oyun boyunca o konumun 6zelliklerini sdyleyecektir (bu
kartlarin anatomisi asagida gosterilmistir).

Bu tesise Bu tesise
Kl

sadece 1 sadece 4 ve
veya 2 ; el 5 numarali
OLMAYAN ¥ X 5\l konteynirla
¢Op kutular r
gotirebilirsi gotlrebilirs
niz. iniz

Geri Doniisiim Tesisine erismek istiyorsaniz ASAGIDAKILERi DiKKATE ALMALISINIZ:

e Kutulari satmak istiyorsaniz, Geri Donlsiim Tesisi'nde durmalisiniz. Yolculugunuza
devam edemezsiniz ve bunu yapmak icin kartlariniz olsa bile, o turda hareket
edemezsiniz.

e istediginiz tim kutulari ayni anda satabilirsiniz; ayni numaralandirmaya sahip iki
kutunuz olamayacagini unutmayin (6rnegin: 2 konteyneriniz olamaz 1).

e Satilan kutu kartini karsilik gelen kutu karti destesine geri koyar. Artik elinizde
olmadigi icin, gelecekteki vardiyalarda o kutuda normal sekilde durabilirsiniz.

o Karsilik gelen geri donisiim noktalarini alin (satilan her kutu igin mektupta
isaretlenmistir).

Ornek 5: Sol tstteki kart durumunda, ne 1 ne de 2 olan her bir kutu igin size 3 puan
verirdim. Diyelim ki 3 ve 5 taslyorsunuz, bu size toplam 6 puan (her kutu igin 3) verir
ve Geri Donlisim Tesisi sadece 4 kutu daha satin alabilir (toplamda 6 tane satin alabilir
ve sadece 2 tane satin aldi, bu yiizden sadece 4 tane daha kabul edebilir). Oneri:
Fabrika tarafindan kabul edilen satin alimlarin toplamini ekstra geri donlsim

29



puanlariyla isaretleyebilir ve bu sekilde kag tane satildigini 6grenebilirsiniz (yukaridaki
ornekte, 6 baslangi¢ jetonu koyarsiniz ve 2 tane satin aldiginizda 4 tane birakirsiniz
vb.).

* Birisi Tesiste kutu sattiginda, tizerindeki tiim zarlari ve jetonlari tahtadan kaldirin (ise
yarar, tek yonlu). Bu, tahtadan bazi can sikici jetonlari veya zarlari kaldirmaniza
yardimci olabilir.

e Geri DOnlsim Tesisinde son kutu satildiginda, gecerli tur sona erer. Tim oyuncularin
oyun bitmeden 6nce bir son turu daha olacak.

NOT: Kutulari satmak geri donisiim puanlari kazanmanin ve tahtay! sinir bozucu
jetonlardan ve zarlardan temizlemenin iyi bir yoludur; ancak Bitki neredeyse her
zaman en uzaktaki kutularla ilgilenir, bu nedenle bu stratejiyle ilgilenip
ilgilenmediginizi distinmelisiniz.

HARITA UZERINDE SiZE FAYDA SAGLAYAN NOKTALARDAN GECIN

Kutular genellikle tahtanin ¢evresinde bulunur; ancak, size avantajlar saglayan cesitli
noktalara (beyaz arka planh daireler) erismek icin sehir merkezinden ge¢mek iyi bir
fikir olabilir. Bu 6dulleri, onlara ulastiginiz andan itibaren bu noktalardan gecerek elde
edersiniz; bu nedenle, hicbir durumda hareketinizi durdurmaniz gerekmez.
ikonografinin, sokak kartlarinin etkilerinde gdsterilenle kismen eslestigini
goreceksiniz:

Sokak destesinden yeni bir kart gek (izin verilenden fazla kartin olmasi 6nemli
degil), ancak yalnizca turunuzun sonunda, ¢ektikten sonra en fazla 5 karta sahip
olabilirsiniz. Bunu gektiginiz turda kullanabilirsiniz.

Sokak destesinden iki yeni kart ¢ek (izin verilenden fazla kartin olmasi 6nemli
degil), ancak yalnizca turunuzun sonunda, ¢ektikten sonra en fazla 5 karta sahip
olabilirsiniz. Bunu gektiginiz turda kullanabilirsiniz.

iki renkli zar at ve bunlari tahtanin iki bélimiine yerlestir. Bu bélimler zarlarda
gosterilen renklere donisecektir (sokak karti efektiyle ayni kurallar).

Tahtaya yerlestirilen zarlardan birinin yizini se¢ (sokak karti efektiyle ayni
kurallar). Bu avantaj zar atilmasina izin VERMEZ ve bu nedenle haritanin
herhangi bir bolimiine zar yerlestiriimemisse gecerli degildir.
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Tahtanin istenen boliimiine, o yonde hareketi zorlamak icin Tek Yonli bir jeton
yerlestir (sokak karti efektiyle ayni kurallar). Rezervden bir polis jetonu alin.
Bunu kullanabilir veya ihtiyaciniz oldugunda saklayabilirsiniz. Kullanildiktan
sonra atilir ve genel havuza geri gonderilir. Bu jeton, Sokak Calismalari ve Tek
Yén kisitlamalarini asmanizi saglar. ONEMLI: Ayni anda 1'den fazla polis

jetonunuz olamaz.

Sokak destesinden yeni bir kart gek (izin verilenden fazla kartin olmasi 6nemli
degil), ancak yalnizca turunuzun sonunda, ¢ektikten sonra en fazla 5 karta sahip
olabilirsiniz. Bunu gektiginiz turda kullanabilirsiniz.
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OYUN SONU

Oyun bu nedenle iki sekilde sona erebilir (yukarida agiklanmistir):

TUM KUTULARI TOPLA:

e Eger bu son kutunuzsa ve oyun alaninizdaki haritadaki tiim kutulari ilk siz toplarsaniz
(yani tim kullanilabilir alanlardan bir kutu kartiniz varsa) Bonus kartini alin. Oyunun
sonunda size 3 puan kazandiracak ve oyunun sonunu tetikleyecektir. Mevcut turu
bitirin ve oyunun son bir turunu her zamanki gibi oynayin.

GERI DONUSUM TESISININ GEREKTIRDIGI SON KUTUYU AL:

e Eger Bitkinin alabilecegi son kutuyu (veya kutular) getiren oyuncuysaniz, Bitkinin
Ozelliklerine gore satis igin licret alin. Bu, oyunun sonunu tetikleyecektir. Mevcut turu
bitirin ve oyunun son bir turunu her zamanki gibi oynayin.

OYUNU KAZANMAK

En fazla GERI DONUSUM PUANI olan oyuncu

0 . o @ Scoring example: 23
oyunu kazanir. Eger beraberlik olursa, %

recycling points
oyuncular zaferi paylasir.
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FARKLI HARITALAR VE OZELLIKLERI

Her haritanin onu digerlerinden ayiran 6zellikleri ve ayricaliklari vardir.

PARIS HARITASI: Bu sadece (¢
¢Op kutusu noktasi ve Geri
Donlsim Tesisi olmayan bir

plandir. Oynamasi ¢ok kolay ve
suresi kisadir, en kugukler igin
veya sizi oyuna alistirmak igin
idealdir. Benzersiz bir ozelligi
vardir ve o da ¢ok renkli sokaktir:
ICINDEN GECMEK ICIN
HERHANGI BIR RENGI
KULLANABILIRSINiZ (joker
sokagi). Ayrica, zar
atabileceginiz 2 bdlgeniz var.
Bunu kullanarak haritadaki
sokaklarin renklerini
kartlarinizin renkleriyle
eslestirin ve 3 bolgeden en hizli
gecip Bonus kartini alin.
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VICTORIA HARITASI (MALTA):
Sadece li¢ ¢op kutusu noktasi ve
Geri DOnlsim Tesisi olmayan bir
haritadir. Oynamasi ¢ok kolaydir
ve suresi kisadir. Kigtkler igin
veya sizi oyuna alistirmak igin
idealdir. Her gectiginizde size bir
sokak karti veren merkezi bonus
da bahsetmeye degerdir. iki trafik
ISI81 baslangi¢ noktasini
secmenize olanak tanir.




ATHENS HARITASI: dort adet
¢Op kutusu noktasi ve bir Geri
Donlisim Tesisi bulunan bir
haritadir. Zar atmaniza,
bunlardan  birinin  ylzlinu
degistirmenize ve bir Tek Yonli
jeton edinmenize  olanak
taniyan ¢ merkezi nokta
tarafindan  dolastirilan  bu
harita, merkezde surekli
dolasima izin verir ve boylece
zarlari UIEREIELS cesitli
bollimlerin rengini
degistirebilirsiniz.
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MADRID HARITASI: doért ¢op
kutusu noktasi ve bir Geri
Donusim  Tesisi  olan  bir
haritadir. Oynamasi  kolaydir,
Geri DOnlsiim Tesisi'ni ekleyerek
sizi oyuna tanitmak igin idealdir.
Size bir kart daha 6dulu veren
merkezi bir alaniniz  vardir.
Ayrica, O©nceden yerlestirilmis
zarlari degistirebilme simgesini
de getirir (6nceden tek renkli
sokak kartlarina "zar atma"
efektlerini kullanmaniz

gerekecektir). Merkezi
sokaklarin  karmasikligi  goz
onitne alindiginda, birgok rota
(mini hedefler) yapabilmek c¢ok

iyi bir plandir.




ROMA HARITASI: dort ¢op
kutusu ve bir Geri DoOnisim
Tesisi olan bir haritadir. Bu
haritanin ozelligi, Vatikan
Sehri'nin icinde bulunan ve size 2
ekstra geri donisim noktasi
veren ¢op kutusu 4'tur. Vatikan,
kendi kurallari olan 06zel bir
alandir: Sadece bir girisiniz, bir
cikisiniz ve sadece bir zorunlu
yonlintz vardir. Basili Tek Yon
simgeleri, bunlarin higbir sekilde
degistirilemeyecegini  gosterir
(polis bile bunlari degistiremez).
Ayrica Vatikan'in icine bir Sokak
calismasi jetonu vyerlestiremez
veya zar atamazsiniz. Vatikan
sokaklari DOKUNULMAZ'dir
(yasak simgesiyle gosterilir).

BERLIN HARITASI: dért ¢op kutusu
noktasi ve bir Geri Donlisim Tesisi
olan bir haritadir. Essiz bir ozelligi
vardir ve bu da iki ¢ift beyaz serittir.
Bu seritlerden geg¢mek igin ayni
renkte iki kart kullanmalisiniz.
Sectiginiz renk, rota kartlarini
tamamlamak igin de gegerlidir. Bu
Ozel seritlerden gegmenize yardimci
olmak icin haritada bir ekstra kart
bonusuyla iki merkezi noktaniz var.
Ayrica, ¢ok uzakta oldugu igin size
ekstra bir geri donlsim noktasi
veren ¢Op kutusu 4'Unlz var (bu
konteyner zorunlu duragi gerektirir,
¢linkl bollim orada biter).

Gorevinizde size yardimci olmak icin bu tahtada birka¢ bonus puaniniz var (2 ekstra kart
edinin, zar atin ve bir polis jetonu edinin). Vatikan'in girisine sokak calismalari veya Tek
Yon koyarsaniz ve gecemezseniz bu bonuslar vazgecilmez olacaktir.
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LONDRA HARITASI: bes c¢op
kutusu noktasi ve bir geri
doénisiim tesisi  bulunan bir
haritadir. Sokak agi ve kisa
mesafeleri sayesinde rotalar
olusturmak icin ideal bir
haritadir. Bonus puanlari ekstra
kartlarla kullanabilir, zar atabilir
veya ilginizi ¢ceken zarin yizini
arayabilirsiniz.

ANKARA HARITASI: bes c¢op
kutusu noktasi ve bir Geri
Dontislim Tesisi iceren bir plandir.
Bu haritanin karmasikligi, 3, 4 ve 5
numarali ¢op kutularinin yalnizca
bir girisi ve c¢ikisi  olmasi
gerceginde yatmaktadir. Size
yardimci olmak igin, fazladan bir
kart bonus puaniniz ve size bir
polis jetonu veren bir tane daha
var (ilgilendiginiz erisim yolunu
birisi engellerse olmazsa olmazsa
olmazdir).

Hatirlatma: Bir oyuncunun tek
cikisini (Sokak Calismalari veya tek
yon) engelleyemezsiniz. Ancak, en
kisa yollari engellemek yalnizca
tavsiye edilmez, ayni zamanda ¢ok
eglenceli de olabilir.
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AVRUPA PLASTIK YARISI IKONOGRAFi OZETI

iKi RENKLi ZAR ATIP, BUNLARI ZAR OLMAYAN TAHTANIN HERHANGI iKi
BOLUMUNE YERLESTIRIN.

YERLESTIRILEN ZARLARDAN BiRINDEN iSTEDIGiNiz YUZU SECIN. ZARLAR AYNI
YERDE OLACAK AMA YENi RENKTE OLACAKTIR.

RAKIBINiZDEN RASTGELE BiR KART CEKIN.

RAKIBINIZE BELIRLI BIR RENK VEYA EFEKTTE BIR KART OLUP OLMADIGINI
SORUN. VARSA, BUNU SIiZE VERMEK ZORUNDADIR.

RAKIBINIZiN KARTIYLA BiR KART DEGISTIRIN.

SOKAK DESTESINDEN 2 KART CEKiN VE ELINiZE ALIN.

SOKAK DESTESINDEN 3 KART CEKIN VE ELINiZE ALIN. SOKAK CALISMASI:
TAHTANIN BiR BOLUMUNE BiR CALISMA JETONU YERLESTIRIN.

TEK YONLU: BiR TEK YONLU JETON ALIN VE SECTiGiNiZ SOKAK BOLUMUNE
YERLESTIRIN.

KISAYOL: HERHANGI BiR BOLUMU ATLAYABILIRSINiZ (YOL CALISMALARI VEYA
TEK YONLU DAHIL).

POLIS: TEK YONLU JETONU  KALDIRABILIRSINiZ, YOLDA  YON
DEGISTIREBILIRSINiZ VEYA YOL CALISMALARINDAN GECEBILIRSINiZ.

DELME: RAKiP BU TURDA BIR COPE ULASAMAZ (AMA AMAGLANAN KARTLARI
HARCAR EDIYOR AMA SON YOLLARI ALAMIYOR.

BiR SOKAK KARTI ALIN VE ELINiZE ALIN.

iKi SOKAK KARTI ALIN VE ELINiZE ALIN.
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iKi ZAR ATIP, ZAR OLMAYAN TAHTANIN HERHANGI iKi BOLUMUNE
YERLESTIRIN.

YERLESTIRILEN ZARLARDAN BiRINDEN iSTEDIGiNiz YUZU SEGIN.

TEK YONLU: TEK YONLU BIiR JETON ALIN VE SECTiGiNiZ SOKAK BOLUMUNE
YERLESTIRIN.

BiR POLIS JETONU ALIN. GUCUNU SIRANIZDA KULLANIN VEYA DAHA SONRA
KULLANMAK iCiN SAKLAYIN (POLIS ETKISIYLE AYNI GUC).

MULTIMEDYA OYUN ACIKLAMASI

Avrupa'nin Plastik Yarisi'nda plastik kirliligine karsi canl ve etkilesimli bir yarisa dalin.
Bu, multimedya deneyimleriyle hayata gecirilen blyileyici yeni bir masa oyunudur.
Londra'nin hareketli sokaklarindan Venedik'in glinesli kanallarina kadar Avrupa'nin en
ikonik sehirlerinden bazilarini sergileyen glizelce resimlendirilmis oyun tahtalarina
adim atin. Her konum, oyunculari mimkiin oldugunca cok plastik atig1 geri
donistirmek ve Avrupa'nin bozulmamis manzaralarini geri kazanmak icin nihai
gorevde strateji olusturmaya ve isbirligi yapmaya tesvik eden benzersiz bir cevresel
zorluk sunar.

Kendinizi Multimedya Hikaye Anlatimina Kaptirin:

1. ilgi Cekici Fragmanlar: icinizdeki cevre bilincine sahip maceraciyi ateslemek igin
tasarlanmis iki ilgi cekici fragmanla izleyicilerinizi buylleyin. Bunlari YouTube
kanalinizda ve Facebook sayfanizda paylasarak oyunculari Yarisa katilmaya tesvik edin.

e Fragman 1: Harekete Gegcme Cagrisi: Plastik kirliliginin sinsi yayilmasiyla giderek
kararan Avrupa'nin nefes kesici manzaralarinin genis bir goérinimiyle baslayin.
Oyuncu karakterlerini tanitin, ¢evre koruma tutkusuyla birlesmis cesitli bireyler.
Heyecan verici zorluklari ve simgesel simge yapilari temizlemenin 6dullendirici
memnuniyetini sergileyerek oyun mekaniklerini vurgulayin. Gli¢ll bir harekete gegme
cagnisiyla bitirin - Yarisa katilin ve Avrupa'nin gizelligini geri kazanmaya yardimci olun!

® Fragman 2: Sahne Arkasi: Projenin kalbine bir bakis sunun. Bu etkili deneyimi
yaratmak icin tutkularini ortaya koyan oyun tasarimcilari, sanatcgilar ve cevre
uzmanlariyla réportajlar yapin. Her sehrin benzersiz cazibesini ve ekolojik zorluklarini
dogru bir sekilde temsil etmek icin gosterilen 6zenli 6zeni sergileyin. Merak uyandirin
ve oyuncularin Yarisin derinliklerine dalmalari igin beklenti yaratin.

38



2. Tahtanin Otesinde: Oyun fiziksel tahtanin 6tesine gecerek oyunculara genisletilmis
bir multimedya deneyimi sunar:

e Etkilesimli Sehir Web Siteleri: Tahtadaki her sehrin ilgi ¢ekici igeriklerle dolu ilgili bir
web sitesi vardir. Oyuncular yerel cevre girisimleri, yesil alanlarin sanal turlari ve geri
dontsim ve surdirdlebilirlik hakkinda egitim sinavlari hakkinda ilgi cekici belgesellere
erisebilirler. ® Artirilmis Gergeklik Katmanlari: Yepyeni bir etkilesim katmaninin kilidini
acmak icin Europe's Plastic Race uygulamasini indirin. Telefonunuzun kamerasini oyun
tahtasina dogrultun ve Artirilmis Gergeklik 6zellikleriyle sehir manzaralarinin
canlanmasini izleyin. Oyuncular jetonlari geri dontsturdikge plastik kirliliginin sihirli
bir sekilde ortadan kaybolmasina tanik olun ve geri kazanilmis alanlarda sanal yesil
filizlerin filizlenmesini izleyin.

e Sosyal Medya Zorluklari: Devam eden sosyal medya zorluklari araciligiyla bir
topluluk duygusu ve kiresel etki yaratin. Oyunculari 6zel hashtag'ler kullanarak oyun
deneyimlerini, geri donlisim ipuglarini ve plastik kirliligine yonelik yaratici ¢dziimleri
paylasmaya tesvik edin. En ¢ok geri donustirilen atik veya en yenilikgi ¢evre dostu
fikirler icin ¢evrimici yarismalar diizenleyin.

Europe's Plastic Race sadece bir oyundan daha fazlasidir; Avrupa ve o6tesindeki
oyunculari ortak bir hedefte birlestiren bir multimedya hareketidir: plastik kirliligi
konusunda farkindalik yaratmak ve bireyleri degisimin aracilari olmaya glglendirmek.
Sirikleyici oyun, ilgi ¢ekici hikaye anlatimi ve etkilesimli 6grenmeyi kusursuz bir
sekilde harmanlayarak Race, cevre bilincini tesvik etmek ve olumlu eylemi
yonlendirmek igin glicli ve ilgi gekici bir platform sunar. Yarisa katilin, Avrupa'nin
guzelligini geri kazanin ve ¢dzimun bir pargasi olun!
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DERS PLANI

Ders Plani 1: Plastik kirliligi - Nedenler ve sonuclar

Plastik Gezegen ve Kirli Gezegen

Plastik kirliligi, nedenleri, sonuglari ve farkli plastik tlrlerinin biyolojik olarak
parcalanabilirligi.

Plastik kirliligi sorunu, cevre ve canlilar tGzerindeki etkisi hakkinda farkindalik yaratmak ve
tek kullanimlik plastiklere alternatifler kesfetmek.

Lise 6grencileri (uyarlanabilir)

60 dakika (uzatilabilir)

e Ogrenciler plastik kirliligini tanimlayabilecek ve cesitli kaynaklarini belirleyebilecekler.

e Ogrenciler plastik kirliliginin hayvanlar, insanlar ve cevre tizerindeki olumsuz sonuglarini
aciklayabilecekler.

e Ogrenciler biyolojik olarak parcalanabilirliklerine gére cesitli plastik tiirleri arasinda
ayrim yapabilecekler.

e Ogrenciler tek kullanimlik plastiklere alternatifler izerinde beyin firtinasi yapabilecek
ve Onerilerde bulunabilecekler.

e Kalemler

e Grafik kagidi veya yapiskan notlar

® Plastik kirliligini tasvir eden resimler veya videolar (istege bagh)

e Farkli plastik ornekleri (6rnegin, su siseleri, pipetler, gida ambalajlari)

e Farkli plastik tiirleri ve bunlarin biyolojik olarak pargalanabilirligi hakkinda bilgi kartlari
(istege bagl)
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1. Katilim: Farkh ortamlardaki (okyanuslar, plajlar, ¢oplikler) plastik kirliliginin resimlerini
veya videolarini géstererek baslayin. Ogrencilere sorun:

o Bu resimlerde/videolarda ne goruyorsunuz? Sizce oraya nasil geldi?

o Bu durumun olasi sonuglari nelerdir?

2. Kesfedin:

o Etkinlik: Ogrencileri kiigiik gruplara ayirin ve farkli plastik érnekleri dagitin. Onlardan
sunlari isteyin:

= Gorev: isaretlere veya arastirmaya dayanarak plastik tiiriinii (6rn. PET, PE, PP) belirleyin.

» Gorev: Her plastik tirlinin biyolojik olarak pargalanabilirligini arastirin ve ayrisma
oranlarini ana hatlariyla belirten basit bir tablo olugturun.

o Grup Tartismasi: Ogrencilerin bulgularini paylastiklari ve su tiir sorulari yanitladiklari bir
sinif tartismasi kolaylastirin:

= Plastik kirliligi s6z konusu oldugunda biyolojik olarak pargalanabilirlik neden 6nemlidir?

= Hangi plastik turleri ¢cevre icin en buyilik tehdidi olusturmaktadir?

3. Agiklayin:

o Sunum: Plastik kirliliginin farkli kaynaklarini, ¢evreye nasil girdigini ve ekosistemler,
yaban hayati ve insan sagligi Gizerindeki zararli etkilerini kisaca aciklayin. Ogrencileri soru
sormaya ve tartismaya katilmaya tesvik edin.

4. Degerlendirin:

o Cikis Bileti: Ogrencilerden plastik kirliligi ve sonuglari hakkinda 6grendikleri seylerin kisa
bir 6zetini yazmalarini isteyin. Kendi plastik ayak izlerini azaltmak icin yapabilecekleri bir
eylem onermelerini isteyin.

5. Genisletin:




o Meydan Okuma: Ogrencileri yeniden kullanilabilir alternatifler, iyilestirilmis atik
yonetim sistemleri veya yenilik¢i biyoplastikler gibi plastik kirliligine ¢6ztimler
arastirmalari ve sunum yapmalari igin tesvik edin.

o Eylem Projesi: Toplulukta plastik kirliligi konusunda farkindalik yaratmak icin bir okul
temizleme etkinligi diizenleyin veya yerel bir gevre orgitiyle is birligi yapin.

Bu ders, 6grencilerin plastik kirliligine iliskin anlayislarini derinlestirmek ve onlari bu
konuda mesgul etmek igin sorgulamaya dayali 6grenme, isbirlikli etkinlikler ve dogrudan
ogretimin bir kombinasyonunu kullanir.

Grup aktiviteleri, tartismalar, cikis biletleri ve sunumlar sirasinda gézlemler yoluyla
O0grenci Ogrenimini degerlendirin. Cevaplarinin netligi ve dogrulugu, tartismalara
katilimlari ve 6nerilen ¢géziimler, konuyu anladiklarini gésterecektir.

Ocean Conservancy: https://oceanconservancy.org/

National Geographic: https://education.nationalgeographic.org/resource/resource-

library-plastic-pollution/
The Plastic Pollution Coalition: https://www.plasticpollutioncoalition.org/

Ders Plani 2: Plastik geridoniisiimii — Nasil calisir?

Siseden Sirt Cantasina: Geri Donustlirtilmus Plastigin Yolculugu

Geri DOnlstim, Plastik Kirliligi, Malzeme Bilimi

Plastik geri donlisim sirecini anlamak, zorluklari ve faydalari kesfetmek ve
sirdurulebilir secimler icin ilham vermek.
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5-8. Sinif (daha kii¢lik veya daha bliyik 6grenciler icin uyarlanabilir)

60 dakika

e Ogrenciler plastik geri déniisimiiniin farkli asamalarini agiklayacaklar: toplama,
ayirma, isleme ve lretim.

e Ogrenciler farkl plastik tiirlerini ve geri déniisiim sembollerini tanimlayacaklar.

e Ogrenciler plastik geri déniisiimiiniin zorluklarini ve sinirlamalarini agiklayacaklar.

e Ogrenciler yeni plastik Giretmeye kiyasla plastigi geri déniistirmenin cevresel
faydalarini degerlendirecekler.

e Ogrenciler giinliik yasamlarinda plastik atiklari azaltmanin yollarini 6nerecekler.

e Farkli geri doniisiim sembollerine sahip cesitli plastik trinler (siseler, kaplar,
ambalajlar)

e Biyik bir kagit veya beyaz tahta
e Kalemler veya tilkenmez kalemler
® Plastik geri donustim siireci hakkinda kisa bir video klibi (istege bagh)

e Siralama etkinligi veya yaratici proje talimatlari iceren ¢alisma sayfasi.

1. Isinma (5 dakika): Ogrencilere cesitli plastik nesneler gdsterin ve hangilerinin geri
donustirilebilecegini belirlemelerini isteyin. Geri doniislim sembollerini ve anlamlarini tartisin.

2. Sunum (10 dakika): Tahtadaki diyagrami kullanarak veya kisa bir video klibi oynatarak plastik
geri dontsimunun farkli asamalarini agiklayin. (1) Toplama: Farkl toplama yéntemlerini ve uygun
sekilde ayirmanin 6nemini tartisin. (2) Siralama: Plastiklerin makineler ve insan tarafindan
tiirlerine gére nasil siralandigini aciklayin. (3) isleme: Plastigi yeni riinler icin hazirlayan
parcalama, eritme ve temizleme siireglerini agiklayin. (4) Uretim: Geri dénistirilmis plastikten
yapilmis yeni Urlin 6rneklerini sergileyin.




3. Etkinlik (20 dakika): Ogrencileri gruplara ayirin ve onlara bir dizi plastik iriin verin. Geri
donltsim sembollerini ve saglanan ek bilgileri kullanarak triinleri geri donistirilebilirliklerine
gore ayirmalari icin onlari zorlayin. Alternatif olarak, 6grencilere islevselligini ve cevresel etkisini
g0z onlinde bulundurarak geri donisturilmis plastikten yapilmis bir Griin tasarlamalari icin
yaraticli bir proje atayin.

4. Tartisma (15 dakika): Ogrencileri bir sinif olarak toplayin ve aktiviteyi tartisin. Sunlara benzer
sorular sorun: Plastikleri ayirmada zorluklar nelerdi? Plastik geri donisliminin bazi sinirlamalari
nelerdir? Plastigi geri donlstiirmek neden 6nemlidir? Plastik atiklarimizi azaltmanin bazi yollar
nelerdir?

5. Sonug (5 dakika): Dersin temel cikarimlarini 6zetleyin ve sorumlu plastik tliketimi ve geri
déniisimiin énemini yeniden vurgulayin. Ogrencileri kendi secimlerini diisiinmeye ve giinliik

yasamlarinda plastik atiklar azaltma fikirlerini paylasmaya tesvik edin.

e Etkilesimli ders, uygulamali etkinlik, grup tartismasi, yaratici proje (istege bagh)

Plastik geri donlisimiiniin tG¢ ana adimini aciklayabilir misiniz?

Plastigi geri donustirmenin zorluklari nelerdir?

Plastigi geri donustirmenin bazi cevresel faydalari nelerdir?

Gunluk hayatinizda kendi plastik atiklarinizi nasil azaltabilirsiniz?

Geri donusturilmus plastikten yaratabileceginiz bir Grlini tanimlayin. Faydalarini ve
nasil yapilacagini agiklayin.

American Chemistry Council: https://www.plasticsindustry.or

The Recycling Partnership: https://recyclingpartnership.org/

National Geographic:

pollution
PBS NewsHour: https:

basic-recycling-to-cut-back-on-plastic

Ders Plani 3: “Plastige alternatif malzemeler”
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Malzeme Eslesmesi: Plastiksiz Coziimler Bulmak

Surdurilebilirlik, Malzeme Bilimi, Tiketici Se¢imleri

Plastigin cevresel etkisini anlamak ve arastirma ve yaratici problem ¢6zme yoluyla strdirilebilir
alternatifleri kesfetmek.

6-12. sinif (daha kigik veya daha biiylik 6grenciler icin uyarlanabilir)

60 dakika

Ogrenciler plastik kullaniminin gevresel ve sosyal dezavantajlarini analiz
edeceklerdir.

Ogrenciler yaygin riinler igin plastige alternatif malzemeler arastiracak ve
belirleyeceklerdir.

Ogrenciler farkl malzemelerin avantajlarini ve dezavantajlarini karsilastiracak ve

zitlagtiracaklardir.

Ogrenciler giinliik yasamda plastik kullanimini azaltmak igin yaratici ¢dziimler
Onereceklerdir.

Ogrenciler bulgularini ve fikirlerini sunumlar veya tasarim projeleri araciligiyla etkili
bir sekilde ileteceklerdir.

internet erisimi veya kiitiiphane kaynaklari
Blyuk bir kagit veya beyaz tahta
Kalemler veya kalemler

Grafik kagidi veya sunum yazilimi (istege bagh)




Geri donustlrilmis kagit, karton, kumas, kil, ahsap gibi el isi malzemeleri (tasarim
projesi icin istege bagh)

Giris (10 dakika): Plastik hakkinda bir sinif tartismasiyla baslayin. Ogrencilerden yaygin
plastik Urlnler hakkinda beyin firtinasi yapmalarini ve plastik kirliligiyle ilgili
endiselerini tartismalarini isteyin. Plastik atiklarin gevresel etkilerini vurgulayan
gorseller veya videolar gosterin.

Arastirma ve Analiz (20 dakika): Ogrencileri gruplara ayirin ve her gruba farkl bir
alternatif malzeme (6rnegin kagit, cam, metal, ahsap) atayin. Onlari malzemenin
kokenlerini, strdirilebilirligini, avantajlarini (dayaniklilik, yeniden kullanilabilirlik,
biyolojik olarak parcalanabilirlik) ve dezavantajlarini (Uretim maliyetleri, enerji
tiketimi, potansiyel atik) arastirmaya tesvik edin.

Malzeme Eslestirme (20 dakika): Ogrencilerden sinif tartismasina geri dénmelerini ve
tahtada biyiik bir tablo olusturmalarini isteyin. Ust tarafa yaygin plastik driinleri
(6rnegin su siseleri, alisveris posetleri, yiyecek kaplarl) ve yan tarafa alternatif
malzemeleri listeleyin. Ogrenciler, arastirmalarini ve iriiniin 6zel ihtiyaglarini gz
oninde bulundurarak her Urin icin plastigin yerini en iyi hangi malzemelerin
alabilecegini beyin firtinasi yaparak ve dnererek isbirligi yaparlar.

Yaratici Céziimler (10 dakika): Ogrencileri tablonun 6tesinde diisiinmeye ve segilen
glinliik bir Griinden plastigi tamamen ortadan kaldiran bir Griin veya ambalaj ¢6ziimu

tasarlamaya davet edin. Ogrencilerin prototip veya modeller olusturmalari icin istege
bagh el sanatlari malzemeleri saglayin.

Paylasim ve Disinme (10 dakika): Gruplar arastirma bulgularini ve yaratici
¢Ozlimlerini sinifa sunmaya davet edin. Plastik alternatiflerinin zorluklari ve
potansiyeli hakkinda tartismayi tesvik edin. Plastik atigi azaltmada bireysel segcimlerin
ve kolektif eylemin énemini vurgulayarak sonlandirin.

Grup arastirmasi, etkilesimli tartisma, grafik etkinligi, yaratici tasarim (istege bagh),
sunumlar

e Plastik kullanimiyla iliskili temel gcevresel kaygilar nelerdir?

® Grubunuzun arastirdigl alternatif malzemenin avantajlarini ve dezavantajlarini
aciklayin.

e Farkli malzemelerin 6zellikleri, plastigin yerini almaya uygunlugunu nasil etkileyebilir?
e Belirli bir Grlin icin belirli bir alternatif malzeme se¢cme gerekgenizi agiklayin.

e Ginlik yasamda plastige olan bagimhligimizi azaltmanin bazi ek yollari nelerdir?




Plastic Pollution
Coalition: https://www.plasticpollutioncoalition.org/: https://www.plasticpollutioncoali
tion.org/

GreenBlue: https://www.greenblue.org/: https://www.greenblue.org/

The Natural Resources Defense Council: https://www.nrdc.org/: https://www.nrdc.org/

Sustainable
Brands: https://www.sustainablebrands.com/: https://www.sustainablebrands.com/

Ders Plani 4: Tek kullanimlik {irlinleri birakin, dayanikl
triinleri benimseyin - Tek kullanimlik plastikleri azaltmak

Plastik Devriyesi: Yeniden kullanilabilir devrim misyonu

Surdurulebilirlik, Cevresel Farkindalik, Kisisel Eylem

Ogrencileri bilingli tiketiciler ve giinliik yasamlarinda tek kullanimlik plastigi azaltma
savunuculari olmalari igin gliclendirmek.

4-8. siniflar (daha kigik veya daha biyilk 6grenciler igin uyarlanabilir)

60 dakika
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e Ogrenciler giinliik rutinlerinde yaygin olarak kullanilan tek kullanimlik plastik Griinleri
belirleyecekler.

e Ogrenciler tek kullanimhk plastik Griinlere yeniden kullanilabilir alternatifleri
kesfedecek ve degerlendirecekler.

e Ogrenciler tek kullanimlik plastige olan bagimhliklarini azaltmak icin kisisel bir eylem
plani olusturacaklar.

e Ogrenciler plastiksiz bir gelecegi tesvik etmek icin fikirlerini sunacak ve isbirligi
yapacaklar.

Blyuk bir kagit veya beyaz tahta
Kalemler veya kalemler
Grafik kagidi veya sunum yazilimi

Tek kullanimlik plastik Grlinlerin ve bunlarin yeniden kullanilabilir alternatiflerinin
(basili veya dijital) gortintileri

Kisisel eylem plani posterleri olusturmak icin el isi malzemeleri (istege baglh)

1. Plastik Dedektifleri (10 dakika): Ogrencilerden tipik bir giinde karsilastiklari tim tek
kullanimlik plastik Grtinleri listelemelerini isteyerek baslayin (6rnegin, su siseleri, pipetler,
catal bicak takimi, ambalaj). Tahtada urinleri kullanimlarina gore (yiyecek ve icecek,
ahsveris vb.) kategorilendiren buyuk bir web diyagrami olusturun. Bu plastik ayak izinin
cevresel etkisini tartisin.

2. Alternatif Cephanelik (20 dakika): Ogrencilere yaygin tek kullanimlik plastik Griinler icin
yeniden kullanilabilir alternatifleri tanitin. Yeniden kullanilabilir su siseleri, bez ¢antalar,
metal pipetler, bambu catal bigak takimi ve balmumu ambalajlarin gorsellerini gosterin
veya gercek orneklerini getirin. Dayaniklilik, kolaylik ve maliyet gibi faktorleri goz 6nlinde
bulundurarak her alternatifin plastige kiyasla avantajlarini ve dezavantajlarini tartisin.

3. Yeniden Kullanilabilir Devrim Goérevi (20 dakika): Ogrencileri plastik atigi azaltma
elcileri olmaya davet edin. Onlari gruplara ayirin ve belirli alanlara (6rnegin, beslenme
kutulari, okul malzemeleri, alisveris aliskanliklari) odaklanan kisisel eylem planlari
olusturmalarini isteyin. Onlari ulasilabilir hedefler koymaya, kaynaklari ve destek
sistemlerini belirlemeye ve sectikleri alternatifleri tanitmak icin yaratici yollar bulmaya
tesvik edin.

4. Plastiksiz S6z(ii Sunma (10 dakika): Gruplari eylem planlarini sinifa sunmaya davet edin.
Sloganlar, gorseller ve pratik ipucglari ekleyerek sunumlarinda yaratici ve ikna edici




olmalariicin tesvik edin. Bireysel eylemlerin kolektif etkisi ve baskalarini "Tek Kullanimlik
Atiklari Birakin" hareketine katilmaya tesvik etmenin yollari hakkinda bir sinif tartismasi
kolaylastirin.

5. Sinifin Otesinde (Bonus): Ogrencileri eylem planlarini sinifin étesine tasimaya motive
edin. Fikirlerini aileleri, arkadaglari ve okul topluluguyla paylasmaya tesvik edin.
Farkindalik kampanyalari dizenleyebilir, plastiksiz politikalar icin dilekge verebilir veya
hatta bir okul geri donlstm kullibi kurabilirler.

Etkilesimli tartisma, beyin firtinasi, grup ¢alismasi, sunumlar, yaratici ifade

® Gunlik hayatinizda en sik karsilastiginiz tek kullanimlk plastik Grinler nelerdir?

e Tek kullanimlik plastige yeniden kullanilabilir alternatifler kullanmanin faydalari
nelerdir?

e Kisisel eylem planiniza eklediginiz bazi 6zel hedefleri agiklayin.

® Baskalarina tek kullanimlik plastige olan bagimhliklarini azaltmalari igin nasil ilham
verebilirsiniz?

e Okulunuzda veya toplumunuzda plastiksiz bir gelecegi tesvik etmenin bazi yaratici
yollari nelerdir?

The Ocean Cleanup: https://theoceancleanup.com/

Plastic Pollution Coalition: https://www.plasticpollutioncoalition.org/

National Geographic  Kids: https://kids.nationalgeographic.com/nature/kids-vs-
plastic/article/pollution-1

Be a Straw Hero: https://noheroes-comic.com/cast/straw/

Ders Plani 5: “Plastik dogada nasil ayrisir?”
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Kalici Sorun - Plastik Gezegenimizi Nasil Kirletiyor

Cevre Bilimi, Surdurdlebilirlik, Hayvan Koruma

Dogada plastigin yavas ayrismasini, ekosistemler ve hayvanlar izerindeki etkisini
anlamak ve plastik kirliligini azaltmak icin ¢ozlimler kesfetmek.

6-12. siniflar (daha kiiglik veya daha bliyiuk 6grenciler icin uyarlanabilir)

60 dakika

e Ogrenciler farkh plastik tiirlerini ve bunlarin farkli ayrisma oranlarini
tanimlayacaklardir.

e Ogrenciler plastik kirliliginin hayvanlar ve cevre (izerindeki olumsuz sonuglarini
analiz edeceklerdir.

e Ogrenciler plastik tiiketimini ve atigini azaltmak icin olasi ¢dziimleri ve bireysel

eylemleri degerlendireceklerdir.
e Ogrenciler yaratici sunumlar veya projeler araciligiyla bulgularini is birligi yaparak
ileteceklerdir.

e internet erisimi veya kiitiiphane kaynaklari

e Tablo kagidi veya sunum yazilimi

® Plastik kirliliginin hayvanlar ve ¢evre lzerindeki etkilerinin goriintileri

e Farkindalik posterleri veya modelleri olusturmak icin el isi malzemeleri (istege bagh)




2. Plastigin Tehlikeli Yolu (20 dakika): Ogrencileri gruplara ayirin ve her gruba plastik
kirliliginin etkisinin belirli bir yonlni atayin. Bazi se¢enekler sunlardir:

e Hayvanlarin Yutmasi: Hayvanlarin plastigi yiyecek sanarak nasil dolanmaya, agliga ve
ic yaralanmalara yol actigini arastirin.

e Habitat Tahribati: Plastik atiklarin ekosistemleri nasil bozdugunu, deniz yasamina
nasil zarar verdigini ve besin zincirlerini nasil kirlettigini kesfedin. @ Mikroplastik
Kargasasi: Plastigin mikroplastiklere parcalanmasini, ekosistemlere sizmasini ve olasi
insan sagligi risklerini arastirin.

Her grup kendilerine verilen konu hakkinda arastirma yapacak, kanit toplayacak
(gorintdler, istatistikler, videolar) ve sinif icin kisa bir sunum hazirlayacak.

Plastiksiz Bir Gelecek icin Coziimler (20 dakika): Sunumlardan sonra, plastik kirliligi
krizine yénelik olasi ¢6ziimler hakkinda bir sinif tartismasi diizenleyin. Ogrencileri,
alabilecekleri bireysel eylemler (plastik tiiketimini azaltma, yeniden kullanilabilir
alternatifler secme, uygun atik bertarafi) ve toplu stratejiler (plastik yasaklarini
savunma, geri donidsim girisimlerini destekleme, farkindalik kampanyalari
olusturma) konusunda beyin firtinasi yapmaya tesvik edin.

4. Yaratict Eylem Cagrisi (10 dakika): Ogrencilere vyaratici projeler araciligiyla
anlayislarini ve ¢éziimlerini ifade etmeleri igin meydan okuyun. Farkindalik posterleri
olusturabilir, cevre dostu ambalaj alternatifleri tasarlayabilir veya yerel yetkililere
plastik azaltma politikalarini savunan ikna edici mektuplar yazabilirler.

Grup arastirmasi, etkilesimli tartisma, sunumlar, yaratici ifade




e Farkli plastik turleri arasindaki ayrisma oranlarindaki temel farklar nelerdir?

e Plastik kirliliginin hayvanlar ve cevre lzerindeki olumsuz sonuclarindan bazilarini
aciklayin.

® Plastik ayak izimizi azaltmak igin bireysel olarak hangi eylemleri gergeklestirebiliriz?

e Plastik kirliliginden arinmis daha strdurilebilir bir gelecek igin toplu olarak nasil
savunuculuk yapabiliriz?

e Plastik kirliligiyle ilgili yaratici projenizle hangi mesaji iletmek istiyorsunuz?

National Geographic: https://education.nationalgeographic.org/resource/resource-

library-plastic-pollution/

The Ocean Cleanup: https://theoceancleanup.com/

Plastic Pollution Coalition: https://www.plasticpollutioncoalition.org/
Beat the Microbead: https://www.beatthemicrobead.org/

Ders Plani 6: “Plastik giinliik yasamda nasil kullaniliyor?”

Etkinlik bashg:
Her Yerde Plastik! Her Yerde Bulunan Malzemenin Maskesini Ortaya Cikarmak
Bashk Malzeme Bilimi, Strdurilebilirlik, Tlketici Bilinci
Amag Plastigin glinlik yasamdaki yayginhigini anlamak, uygulamalarini kesfetmek ve daha
surdarilebilir bir gelecek i¢in potansiyel alternatifleri belirlemek.
Hedef kitle 4-8. Siniflar (kiguk veya blyik 6grenciler igin uyarlanabilir)
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Sure 60 dakika
Amag/Ogrenim | e Ogrenciler giinliik yasamlarinda yaygin olarak kullanilan plastik triinleri
hedefleri tanimlayacak ve siniflandiracaklardir.
e Ogrenciler plastigin cesitli uygulamalarda kullanilmasinin avantaj ve dezavantajlarini
analiz edeceklerdir.
e Ogrenciler belirli Griinlerde plastigin yerini alabilecek alternatif malzemeleri
arastiracak.
e Ogrenciler plastik icermeyen alternatifleri tesvik etmek icin farkindalik kampanyalari
olusturacak veya prototipler tasarlayacaklar.
Gerekli
malzemeler e Buyuk bir kagit veya beyaz tahta
e lsaretleyiciler veya kalemler
e Plastikten yapilmis glinliik nesnelerin gorselleri (basili veya dijital)
e Farkindalk posterleri veya uriin prototipleri olusturmaya yonelik materyaller
hazirlayin (istege bagh)
Uygulama
adimlar 1. Plastik Safari (10 dakika): Ogrencilerden sinifta etrafa bakmalarini ve plastik iceren

mimkin oldugunca c¢ok nesneyi tanimlamalarini isteyerek baslayin. Ogeleri
kullanimlarina gore (6rnegin, giyim, gida ambalaji, elektronik, oyuncaklar) kategorize
ederek tahtada bir web diyagrami olusturun. Plastigin glinlik yasamdaki varhginin
sasirtici boyutunu tartisin.

o o

Material Class A ey

Hard Plastics

Beverage Bottles
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2. Plastigin Artilari ve Eksileri (20 dakika): Ogrencileri gruplara ayirin ve her gruba belirli
bir plastik Urlin kategorisi verin (6rn. gida ambalaji, oyuncak, giyim). Onlari, kendilerine
verilen kategoride plastik kullanmanin avantaj ve dezavantajlarini arastirmaya tesvik
edin. Dayaniklilik, maliyet, kolaylik ve cevresel etki gibi faktorleri gdz Oniinde
bulundurun.

3. Plastik Alternatifler Beyin Firtinasi (20 dakika): Arastirmadan sonra 6grencileri plastik
kutunun disinda disiinmeye davet edin! Onlardan beyin firtinasi yapmalarini ve
kendilerine verilen kategoride plastigin yerini alabilecek alternatif malzemeleri
arastirmalarini isteyin. islevsellik, stirdiiriilebilirlik ve potansiyel tiiketici cekiciligi gibi
faktorleri goz 6ninde bulundurun.

4. Yaratici Eylem Cagrisi (10 dakika): Bulgularini paylasmak ve eyleme ilham vermek
icin 68renciler asagidaki etkinliklerden birini segebilir:

e Farkindalik Posterleri: Plastigin yayginhgini  vurgulayan ve alternatif
malzemeleri savunan posterler olusturun.

e Prototip Sunumu: Plastige sirdurilebilir alternatiflerden yapilmis,
islevselliklerini ve faydalarini sergileyen (riinlerin prototiplerini tasarlayin ve
sunun.

e Kamu Hizmeti Duyurusu: Plastik kirliligi hakkinda farkindalik yaratan ve sorumlu
tlketimi tesvik eden kisa bir ske¢ veya video yazin ve gergeklestirin.

Bonus Etkinlik: Ogrencilerinizi okul bahgesinde veya yakindaki bir magazada "Plastik

COpcl Avina" goturin. Farkh plastik tiirlerinden yapilmis Grinleri bulmalari ve bunlari geri
dondstiarilebilirliklerine veya sirdirilebilir malzemelerle degistirilme potansiyellerine
gore siniflandirmalari konusunda onlari zorlayin. Bu uygulamali aktivite, plastigin her
yerde bulunabilecegi ve sorumlu secimlere duyulan ihtiya¢ konusundaki anlayislarini
daha da gliclendirebilir.

Yontem

interaktif kesif, grup arastirmasi, yaratici ifade

Degerlendirme
(sorular)

e Sinifta kac tane plastik esya tanimlayabildiniz? Plastik kullaniminin yayginlasmasinda
sizi sasirtan sey neydi?
e Bazi glinliik triinlerde plastik kullanmanin avantajlarini ve dezavantajlarini tartisin.
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e Belirli uygulamalarda plastigin yerini alabilecek alternatif malzemeler nelerdir?
Avantajlarini ve zorluklarini dislintin.

e Sectiginiz yaratici projeniz plastik kullanimina iliskin farkindaligi nasil artirabilir ve
bagkalarina siirdirulebilir alternatifleri segme konusunda nasil ilham verebilir?

Baglantilar/Refe
ranslar

e Plastik Kirliligi Koalisyonu: https://www.plastikpollutioncoalition.org/

e National Geographic: https://education.nationalgeographic.org/resource/resource-
library-plastik-pollution/

e Okyanus Temizligi: https://theoceancleanup.com/

e YesilMavi: https://greenblue.org/

Ders Plani 7: Siirdiiriilebilir ambalajin faydalari

Etkinlik bashg:

Ambalaj Gezegeni: Surdurilebilirligi Paketten Cikarmak

Baslik Surdirulebilir ambalaj, cevreye faydalari ve pazardaki biylyen varligi.

Amag Surdurilebilir ambalajin 6nemi konusunda farkindalik yaratmak, ¢evresel faydalarini
arastirmak ve 6grencileri tliketici olarak bilingli segimler yapmaya tesvik etmek.

Hedef kitle Lise 6grencileri (uyarlanabilir)

Siire 60 dakika (uzatilabilir)
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Amag/Ogrenim

e Ogrenciler surdirilebilir ambalaji tanimlayabilecek ve onu geleneksel ambalajlardan

hedefleri ayirabilecektir.

e Ogrenciler, kaynaklarin korunmasi, atiklarin azaltiimasi ve kirliligin dnlenmesi dahil
olmak Uzere surdurilebilir ambalaj kullanmanin gevresel faydalarini
aciklayabilecektir.

e Ogrenciler farkl tiirdeki siirdiiriilebilir ambalaj malzemelerini ve bunlarin benzersiz
Ozelliklerini tanimlayabilecektir.

e Ogrenciler giinliik Griinlerin ambalajlarini analiz edebilecek ve siirdiiriilebilirlik
ozelliklerini degerlendirebilecektir.

Gerekli
el e Beyaz tahta veya projektor

e lsaretleyiciler veya kalemler

e Grafik kagidi veya yapiskan notlar

e Farkli strdirulebilir ambalaj tirlerini gosteren resimler veya videolar (istege baglh)

e Cesitli strdurilebilir ambalaj malzemelerinin 6rnekleri (6rnegin, geri donisttrdlmis
karton, gtibrelenebilir gida kaplari, yeniden doldurulabilir siseler)

e Farkli sirdurilebilir ambalaj malzemeleri ve bunlarin faydalari hakkinda bilgi kartlar
(istege bagh)

Uygulama 1. Katilim saglayin: Ambalaj atiklariyla dolup tasan ¢op sahalarinin resimlerini veya
adimlarn videolarini géstererek baslayin. Ogrencilere sorun:

o Ne goriyorsun? Glinliik ne kadar ambalaj atigi Girettigimizi dislinlyorsunuz?
o Tum bu ambalajlarin ¢evresel sonuglari nelerdir?

2. Kesfetmek:

o Etkinlik: Ogrencileri kiiciik gruplara ayirin ve farkli siirdirilebilir ambalaj

malzemelerinin 6rneklerini dagitin. Onlardan sunlari isteyin:
Gorev: Kullanilan malzemeyi tanimlayin ve kokenini ve stirdirlebilirlik
ozelliklerini (6rnegin, geri donusturilmis igerik, biyolojik olarak

parcalanabilirlik, yeniden kullanilabilirlik) arastirin.

« Gorev: Atanan malzemenin geleneksel paketleme seceneklerine

kiyasla faydalarini agiklayan kisa bir sunum hazirlayin.

3. Aciklamak:
o Sunum: Suardirilebilir ambalaj kavramini, geleneksel ambalajlamaya gore
cevresel avantajlarini vurgulayarak kisaca tanitin. Kaynaklarin korunmasi,
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atiklarin azaltilmasi, kirliligin 6nlenmesi ve yagam déngtist analizi gibi konulari
tartisin.

4. Analiz edin:
o Etkinlik: Ogrencilere giinliik Griinlerden (6rn. yiyecek kaplari, temizlik

malzemeleri, elektronik kutular) ambalaj 6rnekleri getirmelerini saglayin.

Giftler halinde sunlari yapacaklardir:
Gorev: Kullanilan ambalaj malzemelerini analiz ederek siirdurilebilir
ozellikleri (6rn. geri donlsturilmis icerik, kompostlanabilirlik)
belirleyin.
Gorev: Secilen Urinler icin alternatif, daha siirdirilebilir paketleme
secenekleri 6nerin.

5. Degerlendirmek:
o Cikis Bileti: Ogrencilerin dersten cikardiklari dnemli ¢ikarimlar hakkinda kisa
bir yansima yazmalarini saglayin. Onlardan sunlari isteyin:
« Slrduralebilir ambalajin onlarla yanki uyandiran belirli bir faydasini
belirleyin.
« Slrdiralebilir ambalaj kullanimini desteklemek igin tiketiciler olarak
yapabilecekleri bir eylemi paylasin.

6. Uzatmak:

o Zorluk: Ogrencileri yenilebilir kaplamalar, biyoplastikler ve kendi kendini
onaran malzemeler gibi siirdirilebilir ambalaj teknolojilerindeki yenilikgi
gelismeleri arastirmaya ve sunmaya tesvik edin.

o Eylem Projesi: Farkindaligi artirmak ve toplumda siirdirilebilir ambalajlama
uygulamalarinin benimsenmesini tesvik etmek icin bir okul geri dontisim
kampanyasi diizenleyin veya yerel bir kurulusla ortak olun.

Yontem

Bu ders, 6grencilerin aktif olarak katiimini saglamak ve surdurilebilir ambalajin yararlari
ve onemi konusundaki anlayislarini derinlestirmek icin arastirmaya dayali 6g8renme,
uygulamali etkinlikler ve grup tartismalarinin bir kombinasyonunu kullanir.

Degerlendirme
(sorular)

Grup etkinlikleri, tartismalar, sunumlar, cikis biletleri ve yansimalar sirasinda gézlemler
yoluyla ©6grencinin 6grenmesini degerlendirin. Surdlrilebilir ambalajin faydalarini
belirleme ve aciklama, mevcut ambalajlama seceneklerini analiz etme ve alternatif
¢Ozlimler 6nerme yetenekleri konuyu ne kadar kavradiklarini gosterecektir.
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Baglantilar/Refe
ranslar

e Siurdurulebilir Ambalaj Koalisyonu: https://sustainablepackaging.org/
e Yesil Amerika: https://greenamerica.org/our-victories
e Diinya Yaban Hayati Fonu: https://www.worldwildlife.org/initiatives/plastiks

Ders Plani 8: Siirdiiriilebilir ambalajin gelecegi

Etkinlik bashg:

Paketleme Zaman Makinesi: Stirdurilebilirligin Sonraki Bolimunl Kesfetmek

Bashk Surdurilebilir ambalajlamada atik azaltma ve gevresel sorumlulugun gelecegini
sekillendiren yenilikler ve teknolojiler.

Amag Surdurilebilir ambalajin gelecegi hakkinda meraki ve elestirel disiinmeyi tesvik etmek,
ogrencileri kiiresel ambalaj atigi krizine yonelik potansiyel ¢dziimleri hayal etmeye ve
tartismaya tesvik etmek.

Hedef kitle Lise 6grencileri (uyarlanabilir)

Siire 90 dakika (uzatilabilir)
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Amag/Ogrenim
hedefleri

Ogrenciler ambalaj atiklarinin mevcut durumunu ve cevresel etkilerini analiz
edebilecektir.

Ogrenciler siirdirilebilir ambalaj teknolojilerindeki temel egilimleri ve yenilikleri
tanimlayabilecek ve agiklayabilecektir.

Ogrenciler farkl sirdirilebilir ambalaj ¢éziimlerinin potansiyel faydalarini ve
zorluklarini elestirel bir sekilde degerlendirebilecektir.

Ogrenciler, gelecekteki siirdirilebilir ambalaj ilerlemeleri igin yaratici fikirler
gelistirebilecek ve yenilikgi yaklagimlar 6nerebilecektir.

Gerekli
malzemeler

Beyaz tahta veya projektor

isaretleyiciler veya kalemler

Grafik kagidi veya yapiskan notlar

Arastirma icin internet cihazlarina erisim (istege bagh)

Fltlristik strdurdlebilirambalaj konseptlerini gosteren gorseller veya videolar (istege
bagh)

Uygulama
adimlari

Katilim: Kiresel ambalaj atigi sorunu ve bunun cevresel sonuglari hakkindaki
istatistikleri ve gercekleri sunarak baslayin. Ogrencilere sorun:
o Ambalaj atiklarinin mevcut durumu hakkinda diisiinceleriniz nelerdir?
o Slrdirdlebilir ambalaj uygulamalarina ulasmada karsilastigimiz en biylk
zorluklar nelerdir?

Kesfetmek:

o Etkinlik: Ogrencileri kiiciik arastirma gruplarina ayirin ve onlara siirdiirilebilir
ambalajlamada ortaya ¢ikan farkh trendleri veya teknolojileri (6rn.
biyoplastikler, yenilebilir kaplamalar, kendi kendini onaran malzemeler, akilli
ambalajlama) verin. Onlardan sunlari isteyin:

Gorev: Potansiyel faydalari, sinirlamalari ve gergek diinyadaki
uygulamalari dahil olmak lzere kendilerine atanan konuyu arastirin.
Gorev: Bulgularini Ozetleyen ve sectikleri teknolojinin benzersiz
ozelliklerini vurgulayan kisa bir sunum veya infografik olusturun.

3. Cekisme:

o Etkinlik: Ogrencilerin arastirma bulgularini sunduklari ve farkh siirdiiriilebilir
ambalaj ¢coziimlerinin potansiyel faydalari ve zorluklari hakkinda moderatorli
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bir tartismaya katildiklari bir sinif tartismasi dizenleyin. Her teknolojinin
fizibilitesinin, cevresel etkisinin ve ekonomik uygulanabilirliginin elestirel
diisinmesini ve degerlendirilmesini tegvik edin.

4. Yenilik yapin:
o Zorluk: Ogrencilerin ambalaj atigi sorununa yénelik kendi yenilikgi ¢dziimleri
icin beyin firtinasi yapmalarini ve fikir taslaklari olusturmalarini saglayin.
Onlari kaliplarin disinda disinmeye ve malzeme segimi, islevsellik, yeniden
kullanilabilirlik ve kullanim 6mri sonu secenekleri gibi faktorleri dikkate
almaya tesvik edin.

5. Vitrin:

o Etkinlik: Ogrenciler eskizlerini, modellerini veya dijital maketlerini sergileyerek
yaratici fikirlerini ve fltlristik ambalaj konseptlerini sinifa sunabilirler. Bu,
bireysel sunumlar, grup projeleri ve hatta mini sergi formati araciligiyla
yapilabilir.

6. Degerlendirmek:
o Cikis Bileti: Ogrencilerden kisa bir makale veya anket seklinde égrenimleri
Uzerine diistinmelerini isteyin. Onlardan sunlari yapmalarini isteyin:
* Onlara hitap eden belirli bir yenilik veya teknolojiyi tanimlayin ve
bunun potansiyel etkisini agiklayin.
» Gelecekteki surdirilebilir ambalajlama ilerlemeleri i¢cin kendi
fikirlerini paylasin ve bunlarin uygulanmasiyla ilgili zorluklari tartisin.

Yontem

Bu ders, 6grencileri stirdirilebilir ambalajin gelecegine dair elestirel bir arastirmaya dahil
etmek icin arastirma, grup calismasi, tartisma ve yaratici disinme etkinliklerinin bir
kombinasyonunu kullanir. Onlari aktif olarak katilmaya, bilgiyi analiz etmeye ve acil bir
kiresel soruna kendi yenilikgi ¢ozlimlerini gelistirmeye tesvik eder.

Degerlendirme
(sorular)

Arastirma faaliyetleri, sunumlar, tartismalar ve yaratici gosteriler sirasinda gozlemler
yoluyla 6grencinin 6grenmesini degerlendirin. Ambalaj atiklarinin mevcut durumuna
iliskin anlayislarini, gelisen teknolojileri analiz etme ve tartisma yeteneklerini, miinazara
sirasinda elestirel diisiinme becerilerini ve gelecege yonelik ¢ozimler 6nermedeki
yaraticiliklarini ve 6zginliklerini degerlendirin. Cikis bileti, bireysel 6grenme cikarimlari
ve dislinceleri hakkinda daha fazla bilgi saglayabilir.
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Baglantilar/Refe
ranslar

Diinya Ambalaj Orgiitii: https://www.worldpackaging.org/ :
https://www.worldpackaging.org/

Ellen MacArthur Vakfi: https://www.ellenmacarthurfoundation.org/ :
https://www.ellenmacarthurfoundation.org/

Plastik Geri Donustuimculer Dernegi: https://www.plastiksrecycling.org/ :
https://www.plastiksrecycling.org/

Ders Plani 9: Plastigin Deniz Yasami Uzerindeki Etkisi

Etkinlik bashg:

Denizde Kayip: Plastikle Kirlenmis Sularda Bir Yolculuk

Bashk Plastik kirliliginin deniz ekosistemleri ve onlari evi olarak goren gesitli hayvan tirleri
uzerindeki zararh etkileri.

Amag Plastik kirliliginin deniz yasami tzerindeki yikici etkisi hakkinda farkindalik yaratmak,
ogrencilere degisimin savunucusu olmalari ve strdirilebilir uygulamalari
benimsemeleri konusunda ilham vermek.

Hedef kitle Ortaokul veya Lise 6grencileri (uyarlanabilir)

Siire 60 dakika (uzatilabilir)
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Amag/Ogrenim
hedefleri

Ogrenciler plastik kirliligini tanimlayabilecek ve gesitli kaynaklarini

tanimlayabilecektir.
Ogrenciler, plastik kirliliginin, dolasma, yutma ve habitat tahribati da dahil olmak
Uzere deniz hayvanlarina nasil zarar verdigini acgiklayabilecektir.

Ogrenciler farkl tiirdeki deniz hayvanlarinin (6rnegin deniz kuslari, baliklar,

kaplumbagalar) plastik kirlilige karsi spesifik hassasiyetlerini arastirabilecek ve

aciklayabilecektir.

Ogrenciler plastik kirliligini azaltmak ve deniz yasamini korumak icin bireysel ve

kolektif eylemler 6nerebilecektir.

Gerekli
malzemeler

Beyaz tahta veya projektor

isaretleyiciler veya kalemler

Grafik kagidi veya yapiskan notlar

Plastik kirliliginin deniz hayvanlari izerindeki etkisini gdsteren resimler veya videolar
(istege baglh)

Farkli deniz hayvanlar tirleri ve bunlarin plastik kirlilikle etkilesimi hakkinda
arastirma materyalleri (6rn. kitaplar, web siteleri, belgeseller)

Uygulama
adimlari

1.

3.

Etkilesime gecin: Plastiklere dolanmis veya plastik kalintilari yutarak zarar gérmius

deniz hayvanlarini gésteren etkileyici resimler veya videolar gostererek baslayin.
Ogrencilere sorun:

o Bu gorsellerde/videolarda ne gorliyorsunuz? Sizce hayvanlar bu duruma
nasil geldi?

o Busizde hangi duygulari uyandiriyor? Bu sorunu ¢6zmek neden 6nemlidir?

Kesfetmek:

o Etkinlik: Ogrencileri kiiciik gruplara ayirin ve onlara farkl tirdeki deniz
hayvanlarini (6rn. deniz kaplumbagalari, deniz kuslari, mercan resifleri)
verin. Onlardan sunlari isteyin:

= @Gorev: Secilen hayvani ve dogal yasam alanini arastirin.

Gorev: Plastik kirliliginin bu hayvanin hayatta kalmasini tehdit
edebilecegi belirli yollari belirleyin (6r. dolasma, yutma, habitat
bozulmasi).

Gorev: Bulgularini  6zetleyen, hayvanin kendine 06zgii
hassasiyetlerini ve plastik kirliliginin potansiyel sonugclarini
vurgulayan kisa bir sunum veya infografik olusturun.

Baglamak:
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o Sinif Tartismasi: Ogrencilerin, plastik kirliligin cesitli deniz hayvanlari
Uzerindeki gesitli etkileri hakkindaki aragtirma bulgularini ve iggorilerini
paylastiklari  bir grup tartismasini kolaylastirin. Farkh tlrler ve
karsilastiklari ortak tehditler arasindaki karsilastirmalari ve baglantilari
tesvik edin.

4. Aksiyon:

o Beyin Firtinasi: Ogrencileri, kendi plastik ayak izlerini azaltmak ve deniz
yasaminin korunmasina katkida bulunmak igin gergeklestirebilecekleri
bireysel ve kolektif eylemler konusunda beyin firtinasi yapmaya tesvik
edin. Bu, asagidaki gibi eylemleri igerebilir:

Tek kullanimlik plastiklerin (siseler, pipetler, posetler) kullaniminin
azaltilmasi
Minimal veya strdirilebilir ambalajh Griinleri segmek

« Plaj temizligine veya topluluk bilinglendirme kampanyalarina
katilmak

«  Plastik kirliligiyle miicadele eden kuruluslara destek

5. Degerlendirmek:

o Cikis Bileti: Ogrencilerden dersten cikarilacak 6nemli bir bilgiyi
ozetlemelerini ve glnlik yasamlarinda plastik kirliligiyle micadele etmek
icin yapmayi planladiklari belirli bir eylemi énermelerini isteyin. Bu, yazili
gorisler veya bireysel taahhutler yoluyla yapilabilir.

6. Uzatmak:

o Zorluk: Ogrencileri cesitli diizeylerde (bireysel, topluluk, kiiresel) plastik
kirliligiyle miicadele eden ilham verici girisimler veya teknolojiler hakkinda
arastirma yapmaya ve sunmaya tesvik edin.

o Eylem Projesi: Plastik kirliligi konusunda farkindahgi artirmak ve okul
toplulugu iginde silirdirilebilir uygulamalari tesvik etmek igin bir okul
kampanyasi diizenleyin. Bu, plastik atiklari azaltmak igin kafeteryayla
isbirligi yapmayi, egitim etkinliklerine ev sahipligi yapmayi veya bir geri
donisim programi baslatmayi icerebilir.

Yontem

Bu ders, 6grencileri plastik kirliligin deniz yasami lizerindeki ¢ok yonli etkisini anlamaya
aktif olarak dahil etmek icin arastirma, grup ¢alismasi, sinif tartismasi ve 6grenci eylem
planlamasinin bir kombinasyonunu kullanir. Onlari bilgili vatandaslar olmaya ve olumlu
degisimi savunmaya tesvik eder.

Degerlendirme
(sorular)

Grup etkinlikleri, tartismalar, sunumlar, cikis biletleri ve eylem planlari sirasinda
gozlemler yoluyla 6grencinin 6grenmesini degerlendirin. Konuya iliskin anlayislarini, farkh
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deniz hayvanlari hakkindaki bilgileri arastirma ve iliskilendirme yeteneklerini, potansiyel
¢Ozlimleri tartisirken elestirel disinme becerilerini ve kendi yasamlarinda harekete
gecme kararhlklarini degerlendirin.

Baglantilar/Refe Okyanus Koruma: https://oceanconservancy.org/ : https://oceanconservancy.org/
ranslar National Geographic: https://education.nationalgeographic.org/resource/resource-
library-plastik-pollution/ :
https://education.nationalgeographic.org/resource/resource-library-plastik-
pollution/

Plastik Kirliligi Koalisyonu: https://www.plastikpollutioncoalition.org/ :
https://www.plastikpollutioncoalition.org/

Deniz Cobanini Koruma Dernegi: https://www.seashepherd.org/ :
https://www.seashepherd.org/

SONUC VE OZET

8 yas ve Uzeri igin tasarlanan Yaris, ilkokul 6grencilerine ikonik Avrupa sehirlerindeki
plastik kirliligiyle ilgili zorluklari ve ¢o6ziimleri kesfederek donistirici bir yolculuga
¢tkma glicu veriyor.

Avrupa'nin Plastik Yarisi bir oyundan ¢ok daha fazlasi, egitici bir arac setidir:

e Mifredat Uyumu: BM'nin Sirdirilebilir Kalkinma Hedefleri (SDG'ler) ile
uyumlu olan ve resmi ve resmi olmayan 6grenme ortamlarina entegre edilen
Yaris, sinif mifredatini gercek dinyadaki surdirulebilirlik zorluklariyla
birlestiriyor.

e Disiplinlerarasi Arastirma: Ogrenciler ilgi cekici etkinlikler ve zorluklar
araciligiyla cevre bilimi, cografya, geri dontisiim sistemleri ve sivil sorumluluk
gibi ¢esitli konulari inceleyerek butiinsel anlayisi tesvik eder.

e Gelecegin Fark Yaratanlarini Yetistirmek: Yaris, 06grencileri kendi
topluluklarinda proaktif degisim yaraticilari olmalarini saglayacak bilgi ve
becerilerle donatarak ¢evresel eylem tutkusunu atesler.

Cok Yénlii Bir Ogrenme Deneyimini Ortaya Cikarin:

e Canl Oyun Tahtalari: Londra'nin hareketli caddelerinden Venedik'in pitoresk
kanallarina kadar tahtadaki her sehir, Avrupa'nin ¢esitli manzaralarina ve
cevresel gerceklerine biliyileyici bir giris sunan benzersiz zorluklar ve édiller
sunuyor.
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e Interaktif Hikaye Anlatimi: Oyun boyunca orilmis ilgi cekici anlatilar,
oyuncularin yerel ¢evre sorunlarina iliskin anlayislarini gelistiriyor ve plastik
atiklari geri donustirmek ve simgesel yerleri geri kazanmak igin yarisirken
ishirligine ilham veriyor.

e Multimedya Zenginlestirme: Cevrimigi icerik, sanal sehir turlari ve artiriimis
gerceklik ozelliklerini iceren egitim materyalleri, 6grenme vyolculugunu
sinirlarinin 6tesine tasiyarak meraki tesvik eder ve bilgiyi derinlestirir.

P4P Arag Seti:

e Kapsamli Kaynaklar: Birlikte verilen bu arag seti, 6gretmenleri ve egitimcileri
ders planlari, etkinlikler ve degerlendirme araglariyla donatarak Yarisin mevcut
miufredata entegre edilmesini ve egitimsel etkisini en (st diizeye ¢ikarmasini
kolaylastirir.

e Yaygin Ogrenme: interaktif alistirmalar ve ilgi cekici aktiviteler, geleneksel sinif
ortamlarinin Otesine gecerek aktif katilimi ve deneyimsel 6grenmeyi tesvik
eder.

e Degisim Toplulugu Olusturmak: Ogretmenler ve aileler tartismalar
kolaylastirmak, deneyimleri paylasmak ve isbirlik¢i eylemi tesvik etmek,
topluluk duygusunu ve sirdirilebilirlige yonelik kolektif sorumlulugu tesvik
etmek i¢in arag setinden yararlanabilir.

Avrupa'nin Plastik Yarisi bir oyundan daha fazlasidir; donistlricli bir 6grenme
deneyimidir. Stirlikleyici oynanisi ilgi ¢ekici egitim kaynaklariyla birlestiren Race, geng
beyinlere plastik kirliligi gibi kritik bir sorunu anlama, yon bulma ve nihayetinde
miicadele etme glicl vererek daha parlak ve daha surdurilebilir bir gelecegin yolunu
aglyor.
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